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ESTUDIOC DE LAS TIGURAS PLANAS

REGULARES E IRREGULARES.






AREA DE MATEMATICAS

ESTUDIO DE FIGURAS PLANAS REGULARES E IRREGULARES

I.~ UNIDADES DE APRENDIZAJE

1.1
1.2

1.3

a)

.Repaso de las unidades de longitud v de superficie
.Construccidn de figuras

.Estudio de los elementos: lados, dngulos, vértices y dia-
gonales

.Clasificacidn de figuras planas

.Simetrias

.Estudio del perimetro

.Estudio del 3rea

. REPASO DE LAS UNIDADES DE LONGITUD Y DE SUPERFICIE

Observaclones metodoldgicas

En el proceso didiActico se debe partir de unidades arbitra-
rias; pasar al uso de unidades inveriantes comunes y, final
mente, trabajar con las unidades 'miversalmente aceptodas.
Debe tenerse en cuenta las posibilidades did&cticas que
puedan aportar las unidades de medida de uso regicnal o -
local, al utilizarlas como unidades de medida invariantes.
Aplicar el sistema de numeracidn decimal para introducir y
manejar las unidades de longitud.

Las unidades de medida deben relacionarse y globalizgrse con
los otros contenidos matemdticos y con las otras &dreas. Se
trata de un instrumento real de utilizacidn interdisciplinar

Manejar la conversidén de unidades y expresar resu’tados tan



to en forma compleia.

b) Sugerencia de actividades

1.- Relaéionar por comparacidn, un metro con los dm y cm que
tiene

2.~ Medir contornos de mesas, cuadernos, pizarras ... ¥ es—
tablecer equivalencias entre las unidades

3.- Recortar dm2 v m2, dividirles en cm2 y de y establecer
relaciones entre ellos

4,- Medir longitudes y anchuras de objetos del entorno

I.2. CONSTRUCCION DE FIGURAS -

a} Observaciones metodoldgicas

Se comenzard en la fase manipulativa

Cada alumo se construiri su propio geoplano (de 8.8 &

de 10.10)

Es conveniente que antes de formalizar conceptos en el geopla
no se familiarice con &1, realizando juegos Libres

Debe conseguirse la adecuada precisidn en el usc de instrumen
tos geométricos: regla, compds, escuadra, con un uso continua
do ¥y correcte a lo largo del cilo.

b) Sugerencia de actividades

1.- Mediante el plegado de rectangulos'y cuadrados hacer
otras figuras planas (cuadrados, tridmgulos y trapecios y
paralelosgramos. ... )

2.~ Construir figuras planas'regulares e irregulares, utilizan
do el geoplano.

3.- Construir figuras planas ( cuadrades, rectahgulos,. £riin-
‘gulos y ¢rapecios, paralelogrames, circunferencias ...... )

con los instrumentos geométricos necesarios.



1.3. ESTUDIO DE LOS ELEMENTOS: LADOS, ANGULOS, VERTICES Y
DIAGONALES

a) Observaciones metodoldgicas

Fomentar la observacidn ha de ser una tarea constante en e
este objetivo.
De forma manipulativa los alumnos observaran que los énggi
los de cualquier cuadrilidters.suma 360% asi como compro =~
bar experimentalmente los grados que suman los &ngulos de
un triangulo.

b) Sugerencia de actividades

1.- Describir por observacibn, los distintos elementos que
componen cada figurz plana.

2.~ Medir con regla, transportador... los lados, &ngulos ¥
dizgonales de figuras planas (cuadrados, rectidngulos,
trifdngulos, rombos, trapecios, pentdgonos...). Sacar -
conclusiones.

3.- Describir, oral y por escrito, las caracteristicas que
tienen las diferentes figuras planas

1.4. CLASIFICACION DE IIGURAS PLANAS

a) Observaciones metodoldgicas

Cada chico debe construirse su propio tangram.

Es conveniente que antes de formalizar conceptos en el tangram
se familiaricen con &l realizando Jjuegos libres.

En un primer momento las clasificacicnes puedeg hacerse si-
guiendo los criterios que los chocos marquen, posteriormente
se formalizard la clasificacidn.

b) Sugerencia de actividades




1.~ Buscar en el entorno figuras geométricas y clasificarlas

2.- Construir en el geoplano diferentes figuras geométricas.
Clasificarlas

3.- Clasificar las piezas del tangram o de otros juegos si-
milares.

L4 ,- Proponer a los alumnos que con las piezas del tangram
construyan figuras geométricas.

1.5. SIMETRIAS

a) Observaciones metodoldgicas

Para conseguir este objetivo habrd que buscar en la vida real
muchas situaciones que contengan elementos simétricos.

- El recorte y el plegado serd la técnica mis empleada para rea
lizar este objetivo.

b) Sugerencia de actividades

1.- Recortar figuras geométricas planas, y mediante el plega-
do, trazar ejes de simetrias.
2.- Construir figuras simétricas en el geoplano
3.- Construir el o los ejes de simetria de las figuras geomé-
tricas anteriores
1.6. ESTUDIO DEL PERIMETRO-

a) Observaciones metodoldgicas
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b) Sugerencia de actividades

1.~ Bordear el contorno-de figurss planas regulares e irre-
gulares conl cuerdas, lanasS......... y medir la longitud
de estas.

2.- Bordear figuras gebmatricas construidas en el geoplano
con cuerdas y medir estas.

3.- Medir con regla los lados de una figiura (baldosas, en-

cerado, cuaderncs folios ....)
4 .- Hacer salidas al pasillo, patio del colegioc.... y medir
perimetros

5.- Calcular costes de vallas
6.- Aplicar el calculo de perimetros a situaciones reales
1.7. ESTUDIC DE AREAS

a) Observacones metodoldgicas

Al empezar como siempre la fase manipulativa, serd conve---
niente que recorten y con plantillas lléven figuras repeti-
das y recortadas de formas distintas

Cuando se dibujen figuras geométricas en ia pizarra, cuader
no, etec... han de colocarse de diferente manera.

Ha de manualizarse mucho el concepto para que se llegue a la
compresidén de lo que es la superficie. Si se realiza de for
ma repetitiva el calculo del area recubriendq las figuras,
observamos como es propio alumno el que llega a determinar
las fdrmulas de las areas

b) Sugerencias de actividades

2 2 2 . e
L.- Recortar em , dm", ¥y m para comprobar, por superposicion
cuantos de ellos entran en diversas figuras gedmetricas

(dadas en plantillas)

11




2.- Calcular &reas de objetos de la clase y del colegio
3.- Hacer salidas al campo y medir dimensiones de terrenos,
fincas... pafa poder calcular su &rez.
4.~ Aplicar el cdlculo de dreas a situaciones problemiticas
(empapelar una pared, forrar libros...... )
IT.- TEC&ICAS DE TRABAJO, HABILIDADES, DESTREZAS...
2.1.- Desarrollar la capacidad de observacién
2.2.- Construir figuras utilizando técnicas como la del plegado,
el uso de materiales recorﬁables; etc. ..
2.3.- Cuantificar el medio geométrico
2.4, -Hacer estimaciones de magnitudes -

2.5.- Manejar con soltura los instrumentos de medida y geomé&—-
tricos

2.6.—'Observar, manipular, describir y transformar figuras

2.7.~ Formular problemas de la vida real, extraer vy ordenar los
datos, resolverlos y examinar la solucidn obtenida.

2.8.- Organizar informaciones recogidas, secuenciarla de forma
15gica, relacionarlas con los conceptos matemdticos
cportunos, extraer conclusiones y comprobarlas.

2.9.- Transcribir de un lenguaje matematico a otro: del manipu-
lativo al wverbal, del verbal al simbdlico, y viceversa.

2,10.- Desarrollar mecanismos de ensayo v error.
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TANGRAN

Es un juego chino compuesto por figuras geom@tricas regulares.
Consta de siete piezas:

- Dos cuadrados (uno grande y otro pequefio)

- Dos tridngulos pequefios

- Dos triangulos grandes

-~ Un paralelogramo

Estas piezas pueden ser ensambladas de muy diversas maneras formando
figuras geométricas tanto regulares como irregulares.

Este trabajo posibilita al chico: desarrollar la imaginacién al in-
ventar formas, y a ejercitar la mente al agrupar las piezas

El profesor debe dejar al chico, en un primer momento, que investigue
por si mismo para que se familiarice con el material.

Cada chico se recortard su propio tangram en madera, cartdn, plas—
tico duro etc...

Es necesario que todas las actividades que los chicos realicen con

el material quede reflejado en sus cuadernos, folios, etc...

Sugerencia de actividades

- Reconoéer figuras geomdtricas

- Componer diferentes figuras geom@tricas

- Clasificar diguras

- Descomponer y componer figuras geométricas tanto regulares como
irregulares.

- Medir lados, angulos, diagonales,.... de las figuras

- Calcular perimetros

- Calcular areas
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PIEZAS Y TAMANO DEL TANGRAM




GEOPLANO

Estd formado por un plano cuadriculado (de madera, conglomerado. ..)
con clavos situados en los vértices de cada cuadricula.

Asi se obtienen soportes sobre los cuales pueden tenderse gomas
eldsticas, lanas...

Los geoplanos mis frecuentes forman redes de 5.5, 7.7, 9.9, 10.10

La distancia de un clavo a otro debe ser de 5 cm
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Sugerencia de actividades

Angulos, segmentos y longitudes

Cubrimientos y frisos

‘Superficies

Areas de cuadriliteros y tri@ngulos

Perimetros

Simetrias

16



FICHA NUMERO 9

OBJETIVOY RECONOCER, DECRIBIR, CLASIFICAR Y DIBUJAR FIGURAS PLANAS FUN-
DAMENTALES ( TRIANGULG, CUADRILATEROS, CIRCULG, CIRCUNFERENCIA

AST COMO OTROS POLIGONOS REGULARES E IRREGULARES.

1.- CALCULO EXACTO

- Efectuar sumas, restas productos y cocientes, tanto con n® natura-
les como con decimales y fracciones en los aspectos geométricos del

objetivo.

~ Hacer estimaciones de medida de diversos objetos del entorno del -

chico y comprobarla.

2.- CALCULO MENTAL

- Realizar ejerciclios referidos a perimetros, angulos etc...

3.— LOGILCA MATEMATICA

- Trabajar con el TANGRAM
-~ Efectuar ejercicios de laberintos

- Calcular el ne de figuras. (Dada una inicial dividirla en otras me-

diante segmentos)
"Ejemplo:

sCuantos cuadrados hay?

4 .- DESTREZA MANUAL

-Dibujar, recortar, plepar

- Efectuar trabajos de papiroplexia (pajarita, barcos, etc. ...)

17



5.— MEDIDA

- Utilizar las medidas de longitud para hallar las dimensiones de

los poligonos, triangulos y cuadrilateros

- Medir 4ngulos con transportador fabricado o no por los alumnos.

'6 .~ GEQMETRIA

‘= Trabajar los aspectos propios del obietivo.

7.— CALCULADORA

~ Comprobacién de perimetros y angulos complicados

8.—- ESTADISTICA

- Efectuar sondeos y establecer registros con las figuras geométri-

cas préximas a los chicos.

9.— SITUACIONES PROBLEMATICAS.

— Calcular costos de alabradas, cercamientos...

- Hallar distancias entre puntos en mapas.

10.- LENGUAJE MATEMATICO

— Utilizar el lenguaje oral y simbdlico propio del obietivo.

18



FTICHA NUMERO 10

OBJETIVO: PROTUNDIZAR EN EL ESTUDIO DE PERI-
METROS DE FIGURAS PLANAS, TANTO
REGULARES COMO IRREGULARES DE FOR-
MA EXPERIMENTAL Y SIMBOLICA PLAN--
TEAR Y RESOLVER SITUACIONES PROBLE

MATICAS

1.- CALCULO EXACTO

- Efectuar sumas, restas, productos y cocientes tan-
to con nimeros naturales como con decimales y fra-
cciones en los aspectos gecmétricos del objetivo

- Realizar actividades de calculo encadenado

Ljemplo: éCudl es el perimetro?

-

2.- CALCULO MENTAL

~ Realizar sencillos ejercicios, referidos a

cdlculos de perimetros.

3.~ DESTREZA MANUAL

- Bordear figuras planas con lanas
- Recortar figuras planas
~ Construir un geoplano
.- MEDIDA
- Utilizar las unidades de longifﬁd para hallar peri-
metros de figuras planas.

- Realizar estimaciones de medida de diversos objetos

19



5.~
6.~
7.~
8, -
9. -
10O,

del entorno del chico., Comprobarlas

-Estimar la unidad de medida mas adecuada para me-
dir perimetros

-Trabajar los aspectos propios del objetiv.o

CALCUL ADORA

-Calcular perfmetros de figuras planas con un nfmero
elevado de lados

-Comprobar céalculos de perimetros
P P

ESTADISTICA_

SITUACIONES PROBLEMATICAS

-Calcular costos de vallas. ..

-Calcultar el contorno de rodapies, libros, cuadernos,
mesas. ..

-Efectuar una sglida a una finca, terreno,.. y cal-
cuiar perfmetros,

-Invencidn de situaciones probleméaticas por el chico

LENGUAJE MATEMATICO

--Utilizar el lenguaje, oral yv simbdlico propios del

objetivo,

-RAZONAMIENT O MATEMATICO

- —— —— —— —— A —— {——— {——— (o T— — T S 7ttt T

-Construir triadangulos con palillos, cerillas. ..
Con tres palitllos..........un triangulo
Con cuatro palillos........dos trigdngulos
Odn seis palillos.......... cuatro triadngulos

20



Buscar mediante piezas dadas, una composicitn q;.:e
tenga el mayor o el menor perfmetro posible
Ejemplo:

Comprobar estas piezas de manera que la figura que

resulte tenga el menor perfmetro posible

21



FICHA NUMERO 11

OBJETIVO: INTRODUCIR LA UNIDAD DE SUPERFICIE Y APLICARLA
AL CALCULO DE AREAS DE FIGURAS PLANAS REGULARES
£ | RREGULARES ( MEDIANTE LA DESCOMPOSICION EN
OTRAS FIGURAS CUYO CALCULO DE AREAS SE CONOCE).

PLANTEAR YRESOLVER SITUACIONES PROBLEMATICAS,

l.- CALCULO EXACTO

-~ Efectuar sumas, restas, productos y cocientes, tanto con nUmeros
naturales como con decimales y fracciones, en los aspectos
geométricos del ob jetico.

‘- Realizar acti vidades de calculo encadenado

Ejemplo: calcula el Area de la figura

SN

GSCM}

£
~{
n
X
~

Y dm}

s o = m

.
1]
P
3!‘-’

3 w2

2.- CALCULO MENTAL

- Realizar ejer dcios, sencillos, de calculo de areas de figuras
regulares.

3.- DESTREZA MANUAL

Recortar dmz, cmzy m

Realizar collage de figuras planas

Diseflar mosaicas

Dibujar y recortar figuras pianas

Construir un tamgram

22



- Dibujar, con los instrumentos geométricos necesarios, figuras

planas,

- Esquematizar paisajes:

Ejemplo:

4.- MEDIDA
- Calcular areas, utilizan d como unidad de medida, una super-
ficie arbitrarfa conocida

-

E jemple

- Medir superficies utilizando como unidad de medida: cuadrila-
teros, papel mili metrado

- Realizar estimaciones de medida de diversos objetos del entor-
no del chico., Comprobarlos
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- Utilizar |las medidas de superficie, para hallar el area de
figuras planas regulares e irregulares

5.- GEOMET RI A

- Trabajar los asp ectos propios del objetivo

6.—- CALCUIL AD ORA

- Comprobar los caiculos efectuados

7.- ESTADISTICA

- Recoger datosy e laborar gréaficas con las figuras geométricas
del entorno del chico,
Eje mplo:
Con los r‘ecténgulos, cuadrados, trigngulos ... que hay en
en aula (murales, pizarra, baldosas...)

8.- SITUACIONES PROBLEMATICAS

- Calcular costos de empapelados...

Efectuar salidas aun terreno, finca... y calcular el area,

- Recubrir foli os con distintas figuras geométricas

Invencidn de situaciones problem&ticas por el chico.

D, - LENGUAJE MATEMATICO

- Utilizar el lenguaje oral vy simbbdlico propios del objetivo

10, -RAZONAMI ENT O MATEMAT ICO

- Estable cer relaciones con el tangram

- Deducir formulas de &reas

- Deducir el nlmero de figuras geométricas de rompecabezas,
puzzles etc...

E jemplo: ¢ Cuintos triangulos hay ?

24




FIGURAS Y CUERPOS






FIGURAS_Y_CUERPOS

1.- DESARROLLAR EL TEOQOREMA DE PITAGORAS DE FORMA EXPERI-
MENTAL (MANIPULATIVA Y GRAFICAMENTE).

a) Conocimientos previos.

. Conocimiento, descripcidn y construccidn de tridngulos.
. Unidades de medida de longitud de superficie.
. Cidlculo de perimetros

Cilculo de areas de tri&ngulos y de cuadrados.

b) Observaciones didicticas.

. Los desarrollos metodoldgicos parten del significado geomé&-
trico del Teorema de Pit3goras (relacidén existente entre los
cuadrados construidos scbre los lados del tridngulo), para
llegar zl significado métrico del mismo (relacidn que existe
entre el cuadrado del niimerc que expresa la medida de la hi-
potenusa y la suma de las cuadrados de los otros dos nimeros).
Cada alumno o grupos de alumnos llegard al concepto planteado
a diferentes niveles de profundizacién. Todos los alumnos tie
nen gque comenzar a desarrollar el Teorma de Pitdgoras, pero
‘unos llegardn-~a su aplicacién y otros, no podran pasar de la
etapa experimental.

. No es aconsejable partir del dibujo, por ser este una represen
tacidn estatica, realizada en el planc ¥y que supone un nivel su
perior de observacidn, relacidn e interpretacién de la realidad.

. Los alumnos deben dominar el vocabularic y lenguaje Matemdti-
co necesario (hipotenusa, catetos, ),(....... ).

. Todas las experiencias realizadas por los alumnos deben reco-
gerse en tablas, diagramas...

. Es necesario ser riguroso en el trazado de los cuadrados so-

bre los lados de los triZngulos, utilizando los instrumentos geo

métricos precisos.

27



. Hay que trabajar paralelamente la relacidén existente entre las
dreas de los cuadrados con la de los lados del tridngulo rectén
gulo.

¢) Desarrollo Metodoldgico.

1.- Comparar las dreas de los cuadrados construildos sobre los
lados de un tridngulo.

a) Cada equipo de alumnos recortari diferentes cuadrados
variarad desde 1 em a 17 6 20 em.

b) Los alumnos, al azar, cogeran tres cuadrados de cual---
quier lado. Juntan los tres cuadrados de forma que entre
ellos formen un tridngulo (si es posible).

Observar:
- Qué hay cuadrados que no forman un tridngulo.

Anotar resultados en una tabla

Longitud de los Ralacidn entre ¢Se forma tridngulo?
lados del tridngulo| los lados

6 2 10 B + 2 € 10 NO

- Qué se forman diferentes clases de tridngulos.

- Anotar resultades en una tabla

Areas de los tres| Comparacidn entre Clase de triangulo
cuadrados las areas de los formado
cnadradag
2 2 2 .
2 3 4 4 + 9 £ 16 obtusangulo

28



c)Con los datos reflejados en las tablas de cada equipo de alumnos,
se extraen conclusiones en una puesta en comtn,

Interesa resaltar en las conclusiones de |la puesta en comtip ¢

- La relacibnh entre los lados de un tridngulo,

- La relacibn existente entre las &reas y |la clase de triangulo

2 2
formado a + bz > ¢ Tr. Acutangulo

2
a 4 bz < cz Tr. Obtuséngulo

2
a+ b = ¢ Tr. rectingulo

~ La construccidn de tridngulos rectlnguios con cuadrados de —

lados (3,4,5 );(6, 8, 10);(5,12,13) ...

2. = Construir triéngulos v comporar la medida de sus iados con la cla~

se de tridngulos formados,

a. - Cada equipo de alumnos tendré cuerdas del tamafio que quiera, DI~
vidir& una de ellas por ejemplo en 12 parte iguales, sin cortar|as

(sefialando las marcas de las divisiones con rotulador fuerte, atan

do lanas de colores, etc.)
Di spondré cada equipo de palos cortos o estacas.
b, - Construir tridngulos (diversos) con distintas cuerdas, en el suelo,

‘haciendo coincidir sus vértices con las sefiales dibujadas, ayud&n-

dose para ello de palos ¢ estacas,
c. - Investigar sobre el n? de divisiones que tiene que tener cada lado

para que el tridngulo formado sea rectingulo, acuténgulo u obtusan

gulo.

Anotar los datos obtenidos en cada construccibn de triéngulos, en

una tabla,

29



N¢ de Divisiones Clase de tridngulo Cochar-aciférl entrg_lqs
rados de las di
de los lados

cua Vi=

siones de jos lados
2
5 {12 13 rectangulo 521- 12 = 132
25 +144 = 169

d.-

Extraer las conclusiones realizadas en una puesta en comidn.
Interesa resaltar la relacidn que existe entre el n° de divisio
nes (a,b,c) de los lados que forman Ios tridngulos rectangulos,
y comprobar posteriormente la relacidn numérica que existe entre
estos al elevarlos al cuadrado (a2 + b2 =‘c2)

Desarrollar el proceso de la actividad anterior utilizando como
materiales: tiras de éartén o plastico duro de diferentes longi-
tudes y gue se pueden engarzar unas a otras.

Cada varilla o tira llevard anotada su longitud en cm.

Construir en un geoplano un tridngulc rectingulo y sobre sus
lados realizar cuadrados.

Comprobar que el &drea del cuadrado de la hipotenusa es igual

que la suma de &reas de los cuadrados de los catetos.

g.-A cada equipo se le suministraran o construirdn ellos, tres

cuadrados para que formen un tridngulo recténgulo.

Tendr&n que expresar por escrito:

- Los datos de los cuadrados (medidas de los lados, &reas...)
- Proceso que han seguido para demostrar el Teorema de Pita-

goras.

h.- Confeccionar puzzles con los que se pueda demostrar el Teore

ma de Pitdgoras.
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Por ejemplo: //
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~
\
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1.- Realizar una historieta sobre Pitagoras y su Teorema.
{(Buscar datos histéricos en distintos medios e intercambiarlos

en clase).
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2. APLICAR EL TEOREMA DE PITAGORAS A SITUACIONES GEOMETRICAS

SENCILLAS.

a. CONOCIMIENTOS PREVIOS.
Operaciones con potencias de n° naturales.
Dominio de la fase experimental del Teorema de Pitdgoras.
Ralz cuadrada por tanteo ¢ aproximacidn, con ndmeros me-
nores que 100.
b. OBSERVACIONES DIDACTICAS.
Se empleard la calculadora cuando intervengan datos que exrce
dan de los mdrgenes sefialados en el cbjetivo.
Si las raices cuadradas que tengan que calcular son menores
que 100 pueden resolverlas por tanteo o aproximacidn.
c. SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES
1.- Caleular numéricamente el drea del cuadrado construido -
sobre la hipotenusa de un triZngulo rectidngulo, conocidas
las longitudes de los catetos.
Comprobar el resultado obtenido.

Ejemplo: % (B

w22

2.- Calcular numéricamente la longitud de la hipotenusa de un
tridngulo rectdngulo conocidas las dreas de los cuadrados

construidos sobre los catetos. Comprobar el resultado ob-

tenido.

/lﬁtmz

]

QLMt
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3.-

Calcular, numéricamente la diagonal de objetos de la clase que
sean cuadrados o rectdngulos (baldosas, ventanas, pizarra....)
midiendo, previamente, la longitud de los lados.

Comprobar los resultados obtenidos.

Calcular numéricamente lengitudes de alturas de trifdngulos ---
isdsceles, conociendo la longitud de sus lades.

Comprobar los resultados midiendo.

Descomponer poligonos regulares en tri&ngulos rectdngulos y --
aplicar el Teorema mé&trico de Pitdgoras, para calcular el &rea
del poligono.

Realizar mosaicos inventados, utilizando tridngulos rectangulos.

Plantear, si es posible, alguna situacidn problemitica.

Buscar pares de niimeros que sean cuadrados perfectos cuya
suma sea otro cuadrado perfecto (tripletes pitagdricos).
Inventar situaciones problemiticas en las que haya que utilizar

-

el Teorema de Pitdgoras.
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3.- CONSTRUCCION DE: PRISMAS. PIRAMIDES, CILINDROS Y CONOS.

a.-

CONOCIMIENTOS PREVIOS.

Reconocer los cuerpos geométricos: prismas, pirémides, cilindros
¥ Conos.

Reconocer los elementos de los cuerpos geomdtricos: caras, vdti-
ces y aristas.

Reconocer las figuras geométricas que forman las caras de los --

cuerpos geométricos.

b.- OBSERVACIONES DIDACTICAS.

La construccién de cuerpos geométricos ha de ser un objetivo fun
damental en el bisqueda de la comprensidn. La manipulacién, en -
este objetivo, es, variada por la cantidad de materiales diferen
tes gue se pueden utilizar.

El alumno debe manipular cuerpos ya construidos o elaborados por
€l. Esta manipulacidn busca conocer los elementos gue lo componen
¥ su estudio posterior.

SUGERENCIAS DE ACTIVIDADES.

.—Clasificar objetos de la clase, patio, pasillo..., segln su forma

en:
- Cuerpos geométricos (libros, cuadernos, armarios, botes...)

~ Cuerpos no geométricos (bolas de papel arrugado, minerales...)

.-Coléccionar objetos que tengan forma de: prismas, pirdmides, ci-

lindros v conos.
Por ejemplo: cajas de cerillas, envases de medicamentos, cajas de

lecha, dados, botes, etc.

3.- Desarmar obietos que tengan forma de prismas, piramides..., ¥

volver a armarlos.

Seflaldr sus elementos.
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4,- Construir los diferentes cuerpos y geométricos mediante plega-

do vy pegado de las plantillas dadas por el profesor previamen-

te. Completar una tabla en la gue conste el nombre del cuerpo

geométrico, n® de caras, vértices y aristas y el nombre del o

los poligonos que lo forman.

Cuerpo N2

N Ne

geométrico |caras jvertices|aristas

Poligono/s que
lo forman

cubo 13)

8 12

6 cuadrados

T

5.- Construir cuerpos geométricos iguales o diferentes, mediante

la simple observacidn wvisual y de dos en dos, indicando seme-

janzas y diferencias.

Cuerpos
geométricos

Semejanzas

Diferencias

Cubo
Prisma
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6.~

7.-

Construir las ﬁlantillas de los cuerpos gecmétricos en papel
cuadriculado, utilizando como modelo plantillas de dichos cuer
pos, dadas previamente.

Construir los cuerpos geométricos utilizando material moldeable
Eﬁmo jabbdn, plastilina, arcilla, efg...

Fabricar un juego de ajedrez cuyas fichas sean cuerpos geomé-

tricos.

Ejemplos: o e

Pedn
Alfil
Caballo

etC...
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4.~ AREAS LATERALES Y TOTALES DE: PRISMAS RECTOS, PIRAMI

DES Y CILINDROS.

a.

CONOCIMIENTOS PREVIOS.

-

. Reconcecimiento, descripeidn y construccidn de figuras planas.

. Unidades de medida: Longitud y superficie.

Célculo de perimetros y dreas de figuras planas.

. Reconocimiento, descripecidn y construccién de cuerpos geomé-

tricos.

b.-OBSERVACIONES DIDACTICAS.

C.

A partir de las construcciones realizadas y su desarrollo debe

buscarse razonadamente, la expresidn que determina el cilculo

del

dos.

drea lateral y &rea total de cada unc de los cuerpos indica

El proceso debe ser siempre el mismo. Manipulacién y cilcu

lo directo, simbolizacidén en forma progresiva para llegar a su

aplicacidn en problemas sacados de su entorno inmediato.

SUGERENCIA DE ACTIVIDADES.

1.-

Desarmar cajas, dados, botes... y calcular el drea de las
caras laterales (tomar las medidas necesarias).

Calcular el area de las caras de las bases de los desarrollos
anteriores.

Calcular las &reas totales de los cuerpos desarmados.
Calcular &reas totales de cuerpos geométricos elegidos por
los chicos que sean: prismas rectos, Piramides y cilindros.
Calcular cantidad de papel necesario, asi como_costes para
empapelar objetos que sean cuerpos geométiricos. (Tambores

de detergente, cajas de zapatos, botes para lipices, pirémi-
des fabricadas...)

Esta actividad se puede realizar experimentalmente y posterior

mente comprobarlo son los cilculos realizados.
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