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/2" | aautora de este articulo

Stella Carrera Cuadrado. Profesora de Tecnologia. Graduada en Disefio Grafico,
en Ingenieria Rural y del Medio Natural y en Ingenieria Técnica Agricola. Experta
Universitaria en Internet y sus aplicaciones. Colaboradora de la red de forma-
cién del profesorado y miembro del grupo MAX-Linux. Desarrolla su trabajo
investigando el buen uso educativo de tecnologias en recursos educativos y
proyectos innovadores; sin abandonar la creacion y experimentacién artistica.

Introduccién

Scribus es un programa de maquetacion de software libre, que permite crear una gran
variedad de productos finales con resultados profesionales. Lo podemos encontrar en
https://www.scribus.net/ y descargar de forma gratuita y sin necesidad de registro, para

Linux, MacOS y Windows.

La creacion de producciones tanto por docentes como por el alumnado es una fuente
de motivacion para toda la comunidad educativa, permitiendo visibilizar el trabajo reali-

zado y fomentando la creacion de contenidos por parte del alumnado que permitan su Logo Scribus
desarrollo competencial y den alas a su creatividad.

En este articulo se presentan las posibilidades de uso de Scribus en el entorno educativo. Describiendo algu-
nas de sus herramientas de forma sencilla de cara a iniciaros en su uso.

Scribus

Open Source Desktop Publishing

CCNTRIBUTE SCRIBUS-WIKI BUGS

Home Made with Scribus Get Scribus About Contact & Support

LATEST ANNOUNCEMENTS:

Scribus 1.5.8 released Scribus 1.5.7 released

The Scribus Team is pleased to The Scribus Team is pleased to
arnounce the release of version announce the release of version
1.3.8. Like previous releases, L.5.7. Significant effort went into
work on version 1.5.8... clean up of...

Why on earth should I use Scribus?

Because it’s reliable and Free. Free really means Free with an uppercase F. Free is
more than just gratis (which is just a side-effect). It means that you are in control of
your data and, if you wish, the code of your desktop publishing tool. That's what
smart individuals and companies prefer

SHORT NEWS

Scribus 1.5.6.1 released

The Scribus Team is pleased to Development News 3 i
announce the release of version New Text Layout Engine with Full OpenType
L.5.6.1. The release was delayed Support

due to the... : :
As of 4 December 2016. Scribus 1.5.3svn provides a new

text layout engine with support for OpenType advanced
features, as well as complex and right-to-left scripts. For
text features,...

Web de Scribus
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La Herramienta

Scribus es un programa con un gran potencial y
facil uso, sirve para crear gran variedad de pu-
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i . @ Muevo... Control+N *| & 6 S| 0| #F L
blicaciones: podremos elaborar carteles, folletos, Nuevo desde plantila... A = -
revistas, catalogos, publicaciones, atractivos CV, @ b Control+0

. . . . Abrir reciente 4
maquetar la revista escolar, boletines informativos
. i . , X Cerrar Control+F4
para la comunidad escolar o realizar una infografia & ——
con hipervfnculos a webs. B Guardar como... Control+Maylsculas+S

. . . X Revertir al dad

Permite combinar texto e imagen, configurar el ta- & “al o

Recopilar para salida...
mafio y formato de pagina, las filas y columnas de Importar ,
texto, seleccionar el tipo de letra, asi como repar- gy '
tir los elementos en la pagina. Una vez finalizado el Configuracién del documento...

Preferencias...
documento lo guardamos y podemos exportarlo a

. , . L & Imprimir... Control+P

un pdf, que podremos compartir enlinea o iIMPrMIr & v de mpresién

con calidad profesional.

Guardar como plantilla...

Control+Alt+S

() salir

Control+Q

Interfaz de inicio Scribus.

Explicacion del uso en el ambito educativo i
Scribus es una opcion muy valida para quienes desean desarrollar sus habilidades de produccién editorial.
El alumnado puede de esta forma familiarizarse con esta forma de comunicacion visual y con el mundo de la
autoedicion.

Con Scribus podemos partir de cero y crear nuestro propio disefio de publicacion o trabajar desde plantilla
utilizando las que contiene el propio programa.

Para empezar, lo mas sencillo es utilizar las plantillas del propio programa. A medida que vayamos cogiendo
soltura podemos atrevernos con otras plantillas que encontraremos en internet o trabajar con nuestras pro-
pias plantillas.
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@ Nuevo documento

D m Tamaio:
Orientacién: Vertical
Pagi
Anchura: 210,000 mm =
Atura: 207,000mm =
unidad por defecto: [Milmetros (mm) v |

Guias de los mérgenes | Sangrias | pcior

Esquema prefijado: [Ninguno |
La primera pagina es:
T ™ Marcos de texto automticos
1L m H q || cotumnas: 3
Mottmm 3 7 || espacade: Gestom o
[lemimm = I Mostrar configuracién del documento tras su creacién

Mérgenes de impresora...
T~ No mostrar este didlogo otra vez Aceptar Cancelar
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Crear nuevo documento.

Bien decidamos utilizar plantilla o disefiar nuestra propia publicacién, la forma de trabajar es muy similar.
Fundamentalmente en la maquetacion de una publicacidon nos vamos a dedicar a insertar texto e imagenes a
lo largo del documento.

Una cosa que tenemos que tener en cuenta siempre que trabajamos con un programa de maquetacion es
asegurarnos de tener todos los materiales (texto, imagenes y fuentes) en la misma carpeta y establecer la
ruta de “guardado” lo antes posible, facilitando el almacenamiento del documento regularmente, asi como la
localizacion de las imagenes y textos que lo componen.

Recomiendo comenzar con publicacion basica, por ejemplo, una pagina tamafio Ad. Abriremos el configura-
dor, seleccionaremos la anchura de los marcos y seleccionaremos en la opcién de cuadro de texto, texto en
dos columnas.

El siguiente es un ejemplo muy sencillo que hago en clase, la maquetacion de un articulo sobre la biografia de
Ada Lovelace. En este articulo configurado en dos paginas, una dedicada a la imageny la otra para al texto que
colocaremos siguiendo un disefio prefijado.

Empezamos configurando la publicacion: dos paginas, dos columnas y las cajas de texto que sigan las del ejem-
plo dado. Colocaremos el texto en una hoja. Colocaremos la imagen en la otra hoja ajustandola al marco; y una
vez alcanzado el resultado final se guardara como .sla (formato de Scribus) y se exportara a pdf de alta calidad.
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Sin estila Wugusta Ada King, condesa de Lovelace, registrada al nacer como Augusta Ada Byron y conodida
habitualmente como Ada Lovelace, fue una matematica y escritora britanica, célebre sobre todo por
su trabajo acerca de la computadora mecanica de uso general de Charles Babbage, |a denominada
maquina analitica.
iones m:
ublicado
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Herramienta de texto.
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A la hora de disefiar una distribucion de elementos en una pagina de una publicacion es conveniente contar
con la visualizacién de las reglas y rejillas que nos ayudaran con la distribucion de las columnas de texto para
darle un aspecto profesional a nuestra publicacion.

Guardamos y procedemos a exportar a pdf para ver el resultado.
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Guardar texto...

Guardar como imagen...
Guardar como SVG...
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Guardar como PDF...

Exportacién a pdf.

Ada Lovelace

(Londres. 10f12/1815- 27111 /1852)

Augusta Ada King, condesa de Lovelace, regisirada al nacer
como Augusta Ada Byron y conocida habitualmente como
Ada Lovelace, fue una matematica y escritora britanica,
célebre sobre todo por su trabajo acerca de la computadora
mecénica de uso general de Charles Babbage, la
denominada méquina analitica.

Fue la primera en reconocer que la maquina
tenia aplicaciones mas alla del calculo puro
y en haber publicado lo que se reconoce hoy
como el primer algoritmo destinado a ser
procesado por una maquina, por lo que se la
considera como la primera programadora de
ordenadores.

Lovelace fue la Onica hija legitima del poeta
lord Byron y Anna lIsabella Moel Byron.
Byron se separé de su esposa un mes
después del nacimiento de Ada y dejo
Inglaterra para siempre cualro meses
después.

Dedujo y previé la capacidad de los
ordenadores para ir mas alld de los simples
cdlculos de ndmeros, mientras que otros,
incluido el propio Babbage, se centraron
unicamente en estas capacidades.

Su posicion social y su educacién la llevaron
a conocer a cientificos importantes como
Andrew Crosse, sir David Brewster, Charles
Whealstone, Michael Faraday y al novelista
Charles Dickens, relaciones que aprovechd
para llegar mas lejos en su educacién. Entre
estas relaciones se encuentra Mary
Somerville, que fue su tutora durante un
tiempo, ademas de amiga y estimulo
intelectual. Ada Byron se referla a s misma
como una cientifica poetisa y como analista
y metafisica.

Auna edad temprana, su talento matematico
la condujo a una relacién de amistad
prolongada con el matemdlico inglés
Charles Babbage, y concretamente con la
obra de Babbage sobre la méquina
analitica Entre 1842 y 1843, tradujo un
articulo del ingeniero militar italiano Luigi
Menabrea sobre la  maquina, que
complementd con un amplio conjunto de
notas  propi denominado  simplemente
Notas. Estas notas contienen lo que se
considera como el primer programa de
ordenador, eslo es, un algoritmo codificado
para que una maquina lo procese. Las notas
de Lovelace son importantes en la historia
de la computacién. Otros historiadores
rechazan esla perspectiva y sefialan que las
notas personales de Babbage de los afios
1836/1837 contienen los primeras
programas para el motor.

También desamolld una visién de Ia
capacidad de las computadoras para ir mas
alld del mero caleulo o el calculo de
nimeros, mientras que muchos olros,
incluido el propic Babbage, se ceniraron
solo en esas capacidades. Su mentalidad de
‘ciencia poética’ la llevé a hacer preguntas
sobre el motor analitico (como se muestra
en sus notas) examinando como los
individuos y Ia sociedad se relacionan con la
tecnologla como una herramienta de
colaboracién.

Vista del articulo en pdf.




Mas cosas que podemos hacer con Scribus:

Con Scribus insertar paginas en el documento es muy sencillo. Con lo que se podran afiadir todas las
paginas realizadas por nuestro alumnado, creando una publicacién comun.

P omE x &/L“_\ TE UL EMx®9 /2 ¢ .0 Q[1]T 8 AE;’“_\D@ Eﬁrg&“\m
J C:\Users\innovacion\Documents\articulo scribus\ada scribus.sla*
.ﬁ“..l'i“u.....ﬁ“m..u'.’.“u..m?......H\“?..H...\?'i.‘T..ﬁ?..Hmn“h..H..ﬁ‘?u.....|??.H...‘\’.‘3....‘..\‘3‘?‘....‘.|?ﬁ'..m,ul'??‘.‘..H,m‘.t‘%...H|ﬁ?m...|‘.3.“Hm..\‘“.'im..m%?“.......ﬂ?‘?...u

Lo b loocabe oo oo oo ool oo Lok o 1

\'B Insertar pagina

2 j Pagina/s

Insertar

[después de Ia pagina AN =

— PAginas maestras

Pagina maestra:

Normal _'j

[ Ignorar tamafio de la pagina maestra
— Tamafio de pagina-

Tamafio: A4

Orientacion: | Vertical
210,000 im =
297,000 mm =

Anchura:

Altura:
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Aceptar Cancelar

Aplicar efectos en las imagenes: A la hora de insertar la imagen ademas podemos jugar con los efec-

tos disponibles.

@ Efectos de imagen

Applied Effects
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Color 1: Blue L!
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100 %,| [
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Realizar ajustes manuales: También si al darle a la opcion “ajustar imagen al marco” no nos gusta el
resultado podemos hacerlo manualmente.
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Usar capas, que nos permite trabajar comodamente y
de forma mas profesional, configurando por ejemplo capa
fondo, la capa texto y la capa imagenes.

Trabajar con las denominadas “paginas maestras” nos van
a facilitar mucho la maquetacion, si nuestro documento va a
constar de multiples paginas
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Metodologia y Didactica Aplicada

Una de las aplicaciones mas solicitadas de los programas de maquetacion es la realizacién de la revista esco-
lar, para ello lo mas practico es que se envie la documentacion a publicar separando el texto y las imagenes
de forma que se facilite la tarea al docente encargado de la maquetacién. Es importante resaltar que ademas
al exportar en pdf no solo podemos imprimir en papel sino que podemos colgar nuestro trabajo en la web del
centro para su descarga.

También es de gran utilidad para que los docentes maqueten sus apuntes de una forma mas profesional y
comoda, una vez se sabe usar la herramienta.

Curricularmente tiene cabida directamente en la materia de 4° ESO de Digitalizacion para trabajar el segun-
do bloque de saberes basicos, «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», permite fortalecer
los conocimientos relacionados con la alfabetizacion digital adquiridos desde los primeros afios de la escola-
rizacién, aportando mds recursos para la busqueda, seleccion y archivo de la informacién, para la creacién
Yy programacion informdtica de contenidos digitales y para la colaboracion y difusién de sus aprendizajes. Se
pretende, ademds, la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creacién y reutiliza-
cién de contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacion y una actitud de respeto a los
derechos de autor y la propiedad intelectual para un aprendizaje permanente.

Para el alumnado, aparte de iniciarse en la creacion de sus fanzines o publicaciones, puede ser Util para la
elaboracion de presentaciones, por su exportacion a pdf e incorporacion de URLs.

=1 Valoracién Personal & an

Scribus es una gran herramienta, no solo porque sea gratuita y de cédigo abierto, que puedes utilizar sin re-
gistrarte y que no almacena tus datos. Sino porque ademas, es de facil descarga e instalacion y permite gran
capacidad y versatilidad para el disefio y maquetacion de publicaciones, lo que la convierte en una buena
alternativa a programas privativos de maquetacion, permitiendo una exportacion en pdf de caracter profe-
sional. Es por ello una gran opcién para usar en el aula como herramienta de autoedicién pudiendo crear y
maquetar publicaciones de diversa tipologia, como revistas, periddicos, dipticos, tripticos, carteles, infografias,
mapas conceptuales o un curriculum vitae. Tiene como limitacién que no se puede usar en tabletas ni en linea.

...
T’ Recomendacion final

Aunque al principio la herramienta provoque cierta reticencia basicamente por su desconocimiento, ya que
es una de las grandes desconocidas del software educativo, basta un acercamiento y unos buenos consejos
para introducirnos en su potencial. Como todas las herramientas informaticas, conviene empezar por prac-
ticas sencillas e ir subiendo el nivel. Disponemos en la red de una gran numero de tutoriales con los que “ni-
velar” nuestro aprendizaje, pero poco a poco veremos cémo los resultados nos invitan a seguir aprendiendo
y profundizando en la herramienta, que por su caracter interdisciplinar y tipologfa de creacién de contenidos
puede convertirse en el mejor de los aliados en la creacion digital de nuestro centro.




u Informacion y materiales complementarios  s—a—

Pagina web de Scribus

Wiki de Scribus en espafiol

Tutoriales:

>

>

https://www.jesusda.com/docs/ebooks/ebook_manual-de-scribus-1.3.3.pdf

https://web.archive.org/web/20091216050803/http://www.imh.es/dokumentazio-irekia/manuales/
scribus-software-libre-para-publicacion-y-maquetacion/

https://www.imh.eus/es/imh/comunicacion/docu-libre/manual-scribus
https://we.riseup.net/assets/115672/Tutorial-Scribus.pdf
https://www.edu.xunta.gal/centros/cafi/aulavirtual/course/view.php?id=150&lang=es

https://we.riseup.net/assets/115672/Tutorial-Scribus.pdf

Derechos de uso

$

S

Las imagenes corresponden a capturas de pantalla de la herramienta realizadas por la autora en su

ordenador. Las imagenes de Ada Lovelace y Hedy Lamar utilizadas se encuentran bajo licencia open
domain.

El texto ha sido elaborado por la autora expresamente para este articulo.
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