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utilizar objetos con una función diferente a la suya propia. De esta 
manera los niños ponen de manifiesto su habilidad para proporcio- 
nar nuevos significados a los objetos, acomodándolos a sus propias 
perspectivas. En una primera aproximación es posible detectar un 
paralelismo estrecho entre la capacidad que se utiliza para realizar 
sustituciones de objetos en el juego y la capacidad que está presente 
en el lenguaje. 

Los niveles que se han establecido son los siguientes: 

3.1. Utilización de objetos realistas. Por ejemplo, el peine para 
peinar. 

3.2. Sustitución de un objeto ambiguo. Las primeras sustitu- 
ciones que aparecen en los juegos son aisladas y de un único objeto 
ambiguo o indefinido. Por ejemplo, un palo se convierte en la cu- 
chara y con él se da de comer al osito. 

3.3. Sustitución de varios objetos ambiguos en una secuencia 
de juego. Por ejemplo, un niño (28 meses) «da el biberón, que es 
el mango de saltar, a la muñeca, y dirigiéndose al adulto dice LLO- 
RA ... luego utiliza un palo para peinar a la muñeca». 

3.4. Sustitución de un objeto realista por otra función diferente 
a la suya. Los niños cambian la función normal que un objeto tiene 
asignada y le otorgan otra diferente. Normalmente el objeto real y 
el objeto cuya nueva función se crea mantienen una cierta similitud 
en cuanto a la forma. Por ejemplo, un niño (34 meses) utiliza un 
coche como si fuera un patín colocándoselo debajo del pie. 

3.5. Sustitución en vacío. Los niños imaginan que tienen un 
objeto y realizan alguna función con él. Por ejemplo, un niño 
(37 meses) imagina que sobre la mesa hay una muñeca enferma, la 
pincha y la ausculta. 

Los datos obtenidos en cada uno de los niños, que se recogen de 
forma resumida en el cuadro 7, muestran significativas diferencias 
entre los niños. Sonia, Juan, Irene, Sara, Pedro y Luis han alcanza- 
do, entre los 18 y los 25 meses el nivel 3.4.: utilización de objetos 
realistas con funciones distintas a las suyas. Cuatro meses más tarde 
este nivel aparece en Elvira y en Alvaro. El mayor retraso aparece 
en Lucía y en Lucas. Sólo a partir de los 30 meses se observa el 
empleo de objetos realistas con otras funciones o realizan sustitucio- 
nes en el vacío. Entre ambos grupos de niños pueden situarse David 
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y María. Sus sustituciones son escasas aunque cuando aparecen 
manifiestan un alto nivel de simbolización. La razón principal de 
este hecho puede encontrarse en su predilección por juguetes y 
objetos realistas, lo que dificulta que estos niños puedan realizar 
sustituciones. 

Estos resultados no indican una relación consistente de esta di- 
mensión con la evolución lingüística de los niños (ver cuadros 13 
y 14). Hay niños con mayor retraso lingüístico que muestran un 
buen nivel en esta dimensión (Juan, Irene), y otros, por el contrario, 
en los que se produce la situación inversa (David, María). Hay 
también otros niños, Lucía y Luis, en los que su desarrollo lingüís- 
tico más lento se corresponde con un mayor retraso en esta dimen- 
sión. 

CUADRO 13 

Nivel de desarrollo que la mayoría de los niños de cada 
grupo ha alcanzado en el mes de referencia en la dimensión 

de sustitución (Grupo 1: niños sordos con padres sordos; 
Grupo 2: niños sordos con comunicación oral; 

Grupo 3: niños sordos con comunicación bimodal; 
Grupo 4: niños oyentes) 

Sustitución 
Meses Grupos 

I 2 3 4 

Un primer factor que puede destacarse en estos datos es la in- 
fluencia de lo que denominaríamos un estilo de juego más «realista» 
frente a un estilo más uimaginativon. Algunos niños, como Luis o 
María, eligen siempre juguetes concretos, con una función clara: 
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