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INTRODUCCION

Materiales para la ensefianza multicultural es una publicacién periddica de la Consejeria de Educacién en
Estados Unidos y Canada. Sus objetivos son servir de apoyo a la ensefianza de la lengua espafiola en general
y favorecer el multiculturalismo, asi como proporcionar material didactico para la ensefianza-aprendizaje
del espaiol como lengua extranjera. Los autores son profesores que participan en los distintos programas
desarrollados por la Consejeria de Educacion en Estados Unidos y Canada.

Todas las unidades giran en torno a un mismo tema, que en la presente edicidn es “Explorando horizontes,
integrando culturas”. Las cuatro unidades diddcticas hacen hincapié en la conexién y relacién entre las
diferentes culturas hispdnicas y la norteamericana, y estdn destinadas a su uso diddactico en el aula de espafiol
en niveles no universitarios de los sistemas educativos de Estados Unidos y Canada. Todas las propuestas
incluyen una descripcién de objetivos, recursos y actividades, y estdn clasificadas en uno de los seis niveles de
competencia del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.
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INTRODUCCION

Esta unidad didactica permite traspasar las fronteras
de cualquier continente acercandose a la realidad
cultural del mundo hispanohablante. El hilo
conductor de la unidad son siete representaciones
artisticas y naturales que se sitlan en diferentes
paises hispanohablantes: la Alhambra de Granada
en Espafia, el Machu Picchu de Perd, Chichén Itza en
Meéxico, la laguna bioluminiscente de Puerto Rico,

el salar de Uyuni de Bolivia, el desierto de Atacama
en Chile y las cataratas de Iguazu de Argentina. La
eleccidon de estas manifestaciones ha sido realizada
al azar, pero con la pretension de simular que todas
ellas en su conjunto conforman la lista de las siete
maravillas del mundo hispanohablante.

OBIJETIVOS

e Conocer y valorar diferentes realidades
culturales del mundo hispanohablante desde una
perspectiva ludica y motivadora, poniendo en
practica el uso del espafiol como segunda lengua.

e Fomentar la valoracién positiva de la riqueza que
aportan las distintas culturas.

e Familiarizar al alumno con monumentos
y maravillas del mundo hispanohablante
favoreciendo el multiculturalismo.

e Tener nociones de la localizacién en el mundo de
dichas maravillas.

e Conocer los aspectos mas significativos de la
historia de cada una de las expresiones naturales y
artisticas seleccionadas.

e Identificar el origen del nombre con el que se
conocen estas muestras.

e Familiarizarse con curiosidades o aspectos de
estilo de las diferentes manifestaciones.

e Mejorar las cinco destrezas: comprension
auditiva, comprension lectora, expresidn escrita,
interaccién oral y expresion oral.

e Fomentar el trabajo cooperativo y potenciar la
participacién del alumnado.

e Enriquecer su vocabulario.

NIVEL: B1-C2 (MCERL), correspondientes a los niveles
Intermediate High- Superior de ACTFL.

EXPLOTACION DIDACTICA
INICIO

1. Pieza a pieza
Trabajo en grupos. Comenzamos con un juego para
presentar el tema de la unidad: las siete maravillas del
mundo hispanohablante. Tendremos siete puzles, uno
por cada maravilla. Dividimos a nuestros estudiantes
en siete grupos y cada uno de ellos tendra que
reconstruir pieza a pieza el puzle que le haya tocado.
Al terminar el juego, se les dira los nombres de cada
maravilla y donde se localizan.

2. Mira, piensa y cuestiona
Esta actividad sirve para que el estudiante haga
observaciones cuidadosas, desarrolle sus propias
ideas e interpretaciones basadas en lo que ve y
busque nuevas conexiones a partir de su curiosidad.
Esta rutina es parte del marco conceptual Visible
Thinking perteneciente a Project Zero, proyecto
educativo creado en 1967 por la Universidad de
Harvard.

Para comenzar, los estudiantes observaran las fotos,
bien en una gran pantalla donde todos las puedan
ver juntos o bien individualmente cada uno en sus
fichas. Tras unos minutos de observar en silencio, les
haremos la pregunta “éQué ves?” y les pediremos
gue anoten en la ficha correspondiente todo lo que
ven con el mayor detalle posible. Cuando hayan
terminado de escribir, compartiremos en conjunto
los pensamientos de cada uno. Se podria dividir a los
alumnos en diferentes grupos de manera que cada
grupo realice la actividad de una foto distinta.

U 1. jMaravillate!
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Posteriormente, preguntaremos a nuestros
estudiantes “é¢Qué piensas sobre lo que ves?” y

les volveremos a pedir que lo anoten en la ficha
correspondiente y, tras un tiempo, lo compartiremos
entre todos.

Por ultimo, les diremos que contesten a la pregunta
“éQué mas te gustaria saber?”, y de nuevo se
compartira entre todos.

Respuesta: respuesta libre.

DESARROLLO

3. Las palabras perdidas
Los estudiantes en parejas tendran que completar
los huecos del texto usando las palabras que tienen
dentro de los recuadros.

Respuesta: La correccion de esta actividad se hard a través
del ejercicio 4.

4. Las palabras encontradas
El profesor leera cada texto con las palabras colocadas
en sus huecos de manera que cada estudiante pueda
comprobar sus respuestas.

Respuesta: 1.La Alhambra: Granada, palatina, palacios,
monarca, reino, militares, arcilla, rojo, andalusi, yeserias;
2. Chichén Itza: México, ruinas, maya, Patrimonio, Boca,
cenote, pirdmide, astronomicos, equinoccios, serpiente;
3. Machu Picchu: Perd, inca, canales, montafia, andenes,
edificios, vieja, pueblo, granito, encajarlas; 4. La laguna
Bioluminiscente: ~ fendmeno, Puerto  Rico, laguna,
organismos, defensa, agitados, energia, luz, nutrientes,
contaminacion; 5. El salar de Uyuni: Bolivia, sal, profundidad,
lago, evaporaron, salar, casa, espacio, litio, cactus; 6. El
desierto de Atacama: Chile, cordillera, drido, Foeh, climdtico,
precipitaciones, desierto, frio, Mano, espejismo; 7. Las
cataratas de Iguazu: rio, Argentina, saltos, Diablo, caudal,
falla, cauce, desembocadura, cascada, huyo.

5. A rayas con la informacién
Dividimos a nuestros alumnos en siete grupos.
Cada uno elegira una maravilla diferente y completara
la infografia con la informacion de la lectura de la
actividad 3. Una vez terminen, se compartiran los
resultados entre todos.

Respuesta: respuesta libre

6. Reinventa la historia
Repartimos las fichas de vocabulario entre
nuestros estudiantes. En parejas crean una historia
utilizando todas las palabras de |a tarjeta que les haya
tocado. Posteriormente, entre ambos cuentan el
relato inventado al resto de sus companeros.

Respuesta: respuesta libre.

CIERRE

7. Escape Boom
Esta actividad consiste en organizar en nuestra aula
un escape room a modo evaluacion de toda la unidad.
Para ello, haremos grupos de tal forma que por turnos
puedan realizar la actividad. Otra posibilidad seria
organizar nuestro escape room para que cada grupo
pueda llevarlo a cabo de manera paralela.

Nuestros estudiantes se convertiran en agentes
de policia. Si pudiésemos, seria ideal que para la
realizacién de esta actividad viniesen vestidos de
policia o con ciertos elementos que les haga sentir
gue se convierten en detectives.

El objetivo de la actividad consistird en desactivar
una bomba que un supervillano ha colocado en
nuestras maravillas. Para llegar hasta la bomba, los
alumnos tendrdn que resolver cuatro retos para

los que necesitaran usar lo aprendido en toda la
unidad. Disponen de sesenta minutos para resolver el
conflicto.

Los retos estan unidos entre si en cadena, de modo
gue para hacer el segundo se necesita haber resuelto
el primero y asi sucesivamente. Son los siguientes:

7.2. Primer reto: Localiza. Un mapa con siete
numeros que corresponden a los diferentes paises
en los que estan situadas nuestras maravillas. Deben
averiguar qué maravilla es cada niumero.

Respuesta: 1. Argentina, las cataratas de Iguazu; 2. Bolivia,
el salar de Uyuni; 3; Chile, el desierto de Atacama; 4. Espafria,
la Alhambra; 5. México, Chichén Itzd; 6. Peru, Machu Picchu;
7. Puerto Rico, la laguna bioluminiscente.

7.3. Segundo reto: Detecta. Una sopa de letras y un
crucigrama. En cada fila de la sopa de letras hay dos
palabras relacionadas con las maravillas. De esas

dos palabras, el estudiante tiene que descartar una.
¢ComMo? En la primera columna de la sopa de letras

U 1. jMaravillate!
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aparecen los numeros del 1 al 7. Estos niumeros
corresponden a las maravillas del primer reto. Por
lo tanto, en la fila 1 deberemos descartar la palabra
gue no tenga relacién con la maravilla de Argentina
y volcar la otra en el crucigrama. Asi con todas hasta
tener el crucigrama completo.

Respuesta: 1.Saltos; 2.Sal; 3.Arido; 4.Andalusi; 5.Pirdmide;
6.Andenes; 7.Luz.

7.4. Tercer reto: Descifra. Lista con el significado

de los nombres de las maravillas. Los estudiantes
tendrdn que identificar tres nombres correctos, tres
incorrectos y otro nombre, también correcto, que los
alumnos tienen que completar y que coincide con la
palabra en rojo del crucigrama de la actividad 7.3.

Respuesta: castillo rojo-Alhambra, luz-laguna
bioluminiscente, agua grande-cataratas del Iguazd,
montafa vieja-Machu Pichu.

7.5. Cuarto reto: Averigua. Tenemos siete fichas,
numeradas del uno al siete, con curiosidades
correspondientes a cada una de las maravillas.

Los estudiantes tienen que averiguar qué cuatro
numeros abren un candado y en qué orden. Para ello
se serviran de los nombres de las maravillas de la
actividad 7.4 y del orden en el que aparecen.

Primero, identificaran cada curiosidad con su
maravilla, descartando las que no correspondan

a ninguna maravilla. Posteriormente, ordenardn

los niUmeros resultantes segun el orden en el que
aparecen las maravillas en el reto 7.4 obteniendo de
esta forma la combinacién para abrir el candado. En
caso de no disponer de un candado, los estudiantes
dispondran de un maximo de diez oportunidades para
dar al profesor la combinacién correcta.

Respuesta: 1473. 1-“presencia del agua, simbolo del
origen de la vida”-Alhambra, 4- “la contaminacion luminica
puede hacer que no se produzca este fendmeno”- laguna
bioluminiscente, 7-“Huida en canoa, venganza por amor”-
cataratas del Iguazu, 3-“cientos de toneladas de bloques de
granito ensamblados como un puzle gigante”- Machu Pichu.

Antes de comenzar la actividad, el profesor preparard
el espacio donde se llevard a cabo. Se imprimiran

los retos y se colocardn por el aula. Pueden estar
totalmente visibles o podemos intentar esconderlos.
Una buena idea seria ambientar el aula como si se

tratase de la sede de un supervillano, pero esto es
totalmente opcional.

Una vez que el aula esté preparada, los estudiantes,
disfrazados de policias a ser posible, entraran en el
espacio de juego. El profesor explicara la misién que
tienen que completar y les advertira de las normas del
juego. Debera dejarles claro que disponen de sesenta
minutos y, si fuese posible, el profesor pondria un
crondmetro regresivo que fuese visible para los
participantes.

Los estudiantes completaran la actividad si logran
abrir el candado de la caja donde se encuentra la
bomba. Para ello, el profesor pondra en el interior de
una caja cerrada con un candado el papel impreso
de felicitacion final que aparece en las actividades
del alumno en el apartado 7.6. Bomba desactivada.
Si no se dispone de candado, los estudiantes no
podran abrir esa caja hasta que el profesor indique
gue la clave numérica aportada del ultimo reto es la
correcta. El profesor debera advertir a sus alumnos de
este aspecto antes de comenzar el juego.

La idea inicial es que nuestros estudiantes sean
capaces de resolver los retos sin ninguna indicacion
del profesor. Simplemente, se les introduciria en el
espacio de juego, se les explicaria las reglas y, por si
solos y mediante conexiones, deberian descubrir en
gué consiste cada reto, de qué modo se conectan y
cdmo se solucionan hasta llegar a abrir el candado
gue desactiva la bomba. Ahora bien, para facilitar la
actividad a nuestros alumnos, si lo que pretendemos
es que todos superen la actividad, podemos ayudarles
con algunas pistas:

-Decir el orden en el que deben ir solucionando los
retos.

-Indicar que los retos estdn conectados y que para
resolver el segundo se necesita la solucién del
primero y asi sucesivamente.

-Confirmar si el reto se ha resuelto adecuadamente
para que sientan que van por el camino correcto.

-Darles papel y boligrafo para que puedan escribir.

U 1. jMaravillate!
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MATERIALES

e Puzles. Para la creacidn de los puzles, podemos
utilizar la opciéon de impresion de poster
disponible en los ajustes de la impresora. Con
esta opcién, conseguiremos imprimir imagenes
en tamafio pdéster ampliando una pagina para que
ocupe varias hojas de papel. Puedes encontrar
mas informacién de como hacer esto en Internet,
solo escribe impresion en pdster y el sistema

operativo de tu ordenador.

Copias de las actividades para cada grupo de
estudiantes (fichas, textos e infografias).

Fotos de las maravillas del mundo
hispanohablante.

Candado numérico con cuatro digitos.

Caja.

U 1. jMaravillate!
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ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

1. PIEZA A PIEZA. Completa el puzle.

2. MIRA, PIENSA Y CUESTIONA. Mira las fotos y reflexiona sobre las preguntas.

U 1. jMaravillate!
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JQUE VES?

%% ;QUE PIENSAS?

L JQUE TE PREGUNTAS?

U 1. jMaravillate!
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3. LAS PALABRAS PERDIDAS. Completa los textos con las palabras de los recuadros.

La Alhambra se encuantra an al sur de Espafia. Desde el exterior parece un
castillo, paro en su interior es una auténtica ciudad un conjunto de

jardines y fortalezas que sirvieron para el alojamiento del ¥ Su corte desde la época

del musulman nazari en el siglo Xl hasta el siglo XVIIl. Durante el siglo XV y XX

la Alhambra cayod en el olvido y sus dependencias se convirtieron en bares e incluso cuarteles
. En 1984 fue declarada Palrimonio de la Humanidad por la Unesco.

Su nombre se debe al color rojizo de sus muros que fuercn fabricados con
del terreno (Al-Hamra significa “castillo " en drabe). En cuanto a su estio, se
considera una obra maestra del arte COn una preciosa e inmensa decoracion a base
de cerdmica o . Un elemento muy importante en la Alhambra es la presencia del
agua, muy venerada por los musulmanes pues para ellos es donde esta el origen de la vida.

monareca, palatina, rojo, andalusi, Granada, reino, militares, yeserias, palacios, arcilla

Chichén Itzd estd situada en la peninsula de Yucatdn, en . Son las
de una de las cGudades mas importantes de la cullura y cuenta con
asombrosas construcciones qgue son ejemplo de su avanzado desarrollo arquitectdnico. Chichén
Itzé fue fundada por los mayas hacia el ano 525 4.C. Alrededor del ano 800 los tollecas invadieron
la zona y provocaron la fusidn de las dos culturas. En el afio 1988 fue nombrada
de la Humanidad por la Unesco y posteriormente en el 2007 se convirtio en una de las 7
maravillas del mundo.

Chichén Itzd fue una ciudad sagrada que en lenguaje maya significa * del
pozo de Itzd" en alusidn al que podemos encontrar en ella. Una de las
construcciones mas destacadas es la Kukulcan, construida con propasitos

. De este modo, durante los de primavera y otofio, el sol forma una
sombra en la escalera principal de la pirdmide imitando el cuerpo de una
descendiendo por ella.

astronémicos, ruinas, Patrimonie, Boca, pirdmide, Méxice, equinoceies, serpiente, maya, cenota

MACHU PICCHVY

Machu Picchu se encuentra ubicado en el sur de al noreste de Cusco, Es
una espléndida ciudad rodeada de templos, andenes y de agua,
construida en lo més alio de una - Fue edificada en el siglo XV y esta dividida en dos
grandes sectores: el agricola, conformado por los para el cultivo, v el urbano, donde
se ancontraban los . En el afio 1283 fue declarada Patrimonio de la Humanidad por
la Unesco vy maravilla del mundo desde 2007,

Tradicionalmente se dice que Machu Picchu quiere decir "montafia " en
guechua, aungue ciertas fuentes afirman que el verdaderc nombre dado por sus primeros
habitantes era Palallagta, que significaria “escaldn” (pata) y * " (llagta). En cuanto a
su estilo, es una ciudad de edificaciones construidas con bloques de en algunos
casos de cientos de loneladas, ensambladas a manera de un puzle gigante. G Cémo lograron los
incas construir estructuras con piedras de dicho tamano vy a la perfeccion? jTodo un
misternio!

canales, edificios, inca, montafia, andenes, vieja, granito, pueblo, encajarlas, Pert

U 1. jMaravillate! -N
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4. LAS PALABRAS ENCONTRADAS. Escucha a tu profesor y comprueba tus respuestas

La bioluminiscencia es un que tiene lugar en diferentes lugares del mundo,
aungue en tiene una mayor intensidad, especalmente en [a Grande
de Fajardo. Es un fendmeno causado por la presencia de una gran cantidad de ciertos

marinos. Exactamente se trata de una reaccidn de natural de dichos
organismos cuando son . lo que provoca como respuesta la liberacitn de
en forma de luz.

La palabra bioluminiscencia proviene del griego bios que significa “vida™ y del Iatin fumen
que significa ". Son muchos los factores que pueden afectar la presencia de estos
organismos, desde la forma geografica del lugar, las corrientes marinas, |8 cantidad de

la calidad del agua, hasta la luminica presente en sus alrededores.

[ fendmeno, Puerta Rica, laguna, organismas, defensa, agitados, energia, luz, nutrientes, contaminacién

El salar de Uyuni esta situado al suroeste de - Es el mayor desierlo de
continuo del mundo, con una superficie de 12000 km? v una de unos
120 metros. Hace unas 40000 afos estuvo bajo &l Minchin, ¥ hace 12000 bajo el

lago Tauka. Tras miles de afios, ambos cuerpos de agua se dando lugar al salar
da Lhyuni.

Uyuni es &l nombre de la poblacion mdas cercana al . Su origen es
desconocido, algunos afirman que proviene de Uyu que guiere decir * o canchén®,
Es un desierto salino tan amplio que puede verse desde el ¥ cuenta con el 90% del

—_del planeta. Por ultimo, un destino destacado dentro del salar es la isla 1m:ahl.ﬂ5|,
donde podemos encontrar una gran cantidad de impresionantes y giganiescos

espacio, sal, lago, evaporaron, profundidad, salar, casa, cactus, litio, Bolivia

El desierto de Atacama pertenece a y tiene fronteras con Bolivia y Argentina.

Esta enmarcado por la de los Andes v la costa. Es conocido como el desierto mas

del planeta Tierra. La causa de su existencia se debe principalmente a un fendmeno

dimatico conocido como Efecto . Este provoca un contraste en las

eEL laderas de la montaia haciendo que 1as nubes realicen solo en uno de sus lados,
DESIERTO migntras que en el otro lado se origina el

DE La palabra Atacama es de origen incierlo, podria venir del cunza y significaria “tengo
. En cuanto a su eslilo, por sus colores podriamos pensar: “; Es esto Marte?". Pero
ATACAMA ne, no lo es. Aungue posiblemente sea lo mas cercano en la Tierra al Planeta Rojo. Una de las
les més conocidas del desierto de Atacama es la , una aurpmndanta escultura
gue emerge de la tierra. Verla ahi, en medio de la nada, es como un

| frio, Mano, cordillera, desierto, Chile, drido, climético, espejismo, Foeh, precipitaciones |

Las cataratas de Iguazd se encuentran sobre el lguazi haciendo frontera
con y Braszil. Estan formadas por 275 , de los cuales la mayoria sa
encueniran dentro del lado de Argentina. El mas espectacular es la Garganta del
que &5 el que lleva mas y el que astd situado a mayor allura, a unos B0 metros. Su
ofigen se encuentra en una geolagica producida en el del ric Parana
que provecd que la dal ria lguazl se convirtiera en una imMprasionantsa

El origen de su nombre proviene de las palabras "y y "guasu” que en lengua guaranl significaria
“agua” y “grande”. Seglin cuenta |a eyenda, & dios M Boy quiso casarse con una hermosa india.
Pero el dia del matrimonio la joven con su amado en una canoa. El dios, muy
enfadado, cortd el rio y cred las cataratas, condenandolas a una caida etema.

caudal, Diablo, falla, desembocadura, Argentina, cascada, huyd, rio, saltos, cauce

U 1. jMaravillate!
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5. A RAYAS CON LA INFORMACION. Completa la infografia con los datos de tu maravilla.

del) Munds Hegppono

iMARAVILLATE!

2.) ;QUE ES?

4.) ORIGEN DEL NOMBRE

U 1. jMaravillate!
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6. REINVENTA LA HISTORIA. En parejas, crea una historia con las palabras de la ficha que te toque y comparte tu relato
con el resto de la clase.

- EEN

Ruinas Pirdamide
Boca

SALAR DE
UYOUNI

Sal

Desierto
Magas Cactus

México Bolivia

Laguna Montafia

Puerto Rico

Contaminacion Cultivo

Organismos

LA
ALHAMBRA

Monarca Musulmanes Chile Espejismo
Palacios Arido

Andalusi Mano

Granada Frio

Diablo Cascada

Salto

Argentina
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7. ESCAPE BOOM

7.1. REGLAS Y MISION DEL JUEGO

ESCAPE BOOM O\

® ESCAPE BOOM

Hola compaRero/a,
Los participantes no
pueden salir de la sala Necesitamos tu ayuda, agente de policia. Nuestras maravillas
estan en peligro. Llevamos meses siguiendo las pistas de un
supervillano que ya intenté destruir estas maravillas hace unos
aRos.
€1 profesor podrd )
facilitar pistas si los Ahora esta a punto de conseqguirlo. Hemos encontrado su sede
SN 3 secreta y esta llena de informacién que no hemos sido capaces
sy ) de descifrar, que hemos d bierto que ha puesto una bomba
necesitan. en las maravillas.

No abeir la caja si no Solo hay una forma de poder salvarlas: necesitamos que vayas a
existe U condado La Sede e intentes descubrir cudl es el cédigo de desactivacién.
hasta que el P"'°'°"'°' EL supervillano ha desaparecido. Tienes que tener cuidado porque
verifique el cédigo. si él descubre que estas alli, las hara estallar de inmediato.

iDate prisa! No disponemos de mucho tiempo.

FBl

Trabajod en equipo,
oprended y disfrutad de
la experiencia

7.2. PRIMER RETO

ESCAPE B00M

U 1. jMaravillate!
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7.3. SEGUNDO RETO

DETECTA

Cl=x -me ~|2

Z|»|0ov|p(>»|wv

ESCAPE B00M

7.4. TERCER RETO

DESCIFRA

CASTILLO ROJO
BRA120 OEL PO10
SALADD
TENGO CALOR
AGUA GRANDE
MONTANA VIEJA

ESCAPE BOOM

U 1. jMaravillate!
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7.5. CUARTO RETO

Presencia de agua, simbolo
del origen de la vida.

Sombra en la escalera
principal en forma de
serpiente.

Cientos de toneladas de
bloques de granito
ensamblados como un puzle
gigante.

La contaminacién luminica
puede hacer que no se
produzca este fendmeno.

7.6. BOMBA DESACTIVADA

AVERIGUA @

@ Puede verse desde el espacio. Q
Por sus colores podriamos
pensar que esto es Marte.

Huida en canoa, venganza
por amor.

@ ESCAPE BO0M

HAS CONSEGUIDO DESACTIVAR LA BOMBA

SALVASTE LAS MARAVILLAS

U 1. jMaravillate!
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Julia Ortiz Pefia, Oxon Hill High School, Oxon Hill, MD

INTRODUCCION

La primera expedicion naval que dio la vuelta al
mundo tuvo lugar entre los afios 1519y 1522 de la
mano de Fernando Magallanes y Juan Sebastian de
Elcano. Hoy dia contamos con numerosos datos de
esta hazafia gracias a la informacidon proporcionada
por Antonio Pigafetta, quien formd parte de este viaje
y dejé testimonio de su aventura en varios diarios.

Esta unidad contiene actividades que permitiran a los
alumnos conocer la primera circunnavegacién en el
marco de su quinto aniversario. Dichas actividades
permiten a los alumnos el desarrollo de destrezas
comunicativas, integrando al mismo tiempo el uso de
las nuevas tecnologias.

OBJETIVOS GENERALES
e Fomentar el interés de los alumnos por la cultura
y la historia espafiola.

e Comparar y contrastar la vida de dos
exploradores: Fernando Magallanes y Juan
Sebastian de Elcano.

e Conocer la historia de la expedicion de la primera
circunnavegacion.

e Integrar las nuevas tecnologias (TIC) en la
elaboracion de tareas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Emplear el tiempo pasado para describir acciones
pasadas.

e Diferenciar el pretérito imperfecto y el pretérito
perfecto simple al escribir una biografia.

e Leer un texto en espafiol.

NIVEL: A2-B1 (MCERL), correspondiente a los niveles
Intermediate Mid-Advanced Low de ACTFL.

TEMPORALIZACION

La presente unidad diddactica esta pensada para

ser desarrollada en una sesion de 90 minutos de
duracion. Las actividades se pueden adaptar a cada
grupo en funcién de sus caracteristicas.

EXPLOTACION DIDACTICA

1. Jugando a ser detectives

I. Actividad individual de calentamiento.
Esta actividad persigue que los alumnos investiguen
el significado de tres palabras relacionadas con la
unidad. Siempre que sea posible, los alumnos usaran
la versidn digital del Diccionario de la Real Academia
Espafiola para buscar los términos. El profesor
repartira a cada alumno tres plantillas con el modelo
de Frayer. En ellas los alumnos tendran que definir las
siguientes palabras, completando el modelo adjunto:
grumete, especia y circunnavegar.

Respuesta modelo:

Grumete:
Muchacho que aprende el oficio de marinero
ayudando a la tripulacion en sus faenas.

Especia:
Sustancia vegetal aromdtica que sirve de condimento.

Circunnavegar:
Dicho de un buque: Dar la vuelta al mundo.

2. La vuelta al mundo

I. Actividad introductoria.
Se explica a los alumnos quiénes fueron Fernando
Magallanes y Juan Sebastidn de Elcano. Se
contextualiza la actividad con motivo del V aniversario
de la circunnavegacion.

Il. Actividad por parejas.
Se divide a los alumnos en dos grupos, Ay B. A cada
grupo se le repartird un diagrama de Venn y una hoja
con informacidn diferente: los alumnos del grupo A

-18-
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contaran con la biografia de F. Magallanes y los del
grupo B con la de J.S. de Elcano. Una vez distribuidos
los materiales, se dispondra a los alumnos por
parejas. Cada alumno deberd completar el diagrama
de Venn con la informacién de ambos marinos.
Siempre que sea posible, los alumnos completaran el
trabajo digitalmente en un procesador de textos. Se
proporcionara a los alumnos una rubrica con la que se
evaluard la actividad.

Respuesta: libre.

3. Navegamos todos juntos

I. Actividad en grupo.
Para evaluar la sesidn de hoy, los alumnos jugaran en
la aplicacidn Kahoot, plataforma gratuita disponible
en internet que permite crear cuestionarios. En
ella contestaran una serie de preguntas. El juego se
realizara en la modalidad de grupos, que el profesor
distribuird de la manera que mejor se ajuste a sus
necesidades.

Respuestas Kahoot: 1-b; 2-a; 3-b; 4-a; 5-b; 6-b.

MATERIALES

e Diccionarios.

e Diccionarios monolingles.

e Plantillas con el modelo de Frayer (cf.adjunto).

e Plantillas del diagrama de Venn (cf.adjunto).

e Plantilla informativa con las biografias de F.
Magallanes y de J.S. de Elcano (cf.adjunto).

* Rubrica (cf.adjunto).
e Ordenadores con conexion a internet.
e Proyector.

e Pizarra digital (opcional).

U 2. Grumetes por un dia
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ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

1. JUGANDO A SER DETECTIVES

I. Actividad individual de calentamiento. Completa los siguientes cuadros para definir estas palabras: grumete, especia
y circunnavegar.

DEFINICION CARACTERISTICAS

EJEMPLOS DIBUJO
DEFINICION CARACTERISTICAS
EJEMPLOS DIBUJO

U 2. Grumetes por un dia -20-
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DEFINICION CARACTERISTICAS

EJEMPLOS DIBUJO

2. LA VUELTA AL MUNDO

i. Actividad introductoria. Escucha la historia de la circunnavegacién espafola y toma notas.

Il. Actividad por parejas. Lee la biografia del explorador que te haya tocado: Fernando de Magallanes (grupo A) o Juan
Sebastian de Elcano (grupo B). A continuacion, deberas completar el diagrama de Venn con la informacién de ambos
marinos.

Diagrama de Venn

Magallanes

U 2. Grumetes por un dia -21-
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Biografias de los exploradores
Grupo A

Francisco de Magallanes

Magallanes nacid en 1480 en Sabrosa, Portugal. Sus padres murieron cuando él tenia 10 afos y
se mudo a la actual capital, Lisboa.

En 1505, cuando Magallanes tenfa 25 afios, navegd a la India y Africa. Navegé con la flota bajo
las érdenes de otros almirantes y se fue a las islas de las Especias, también conocidas como las
islas Molucas. Estas se encuentran en Indonesia y son famosas tanto por sus laberintos como
por su nuez moscada.

Magallanes queria llegar a la India navegando hacia el oeste en lugar de ir por Africa. Al rey
portugués no le gustd la idea, asi que Magallanes fue a la corte espafiola para pedir ayuda
financiera con su viaje. Su plan era encontrar un paso por Sudameérica hacia el Pacifico.

En 1519, Magallanes y su flota de cinco naves zarparon desde Sevilla y consiguieron llegar a
América del Sur. En 1521, llegaron al otro lado del continente, navegando a través de un canal
entre el extremo sur de Sudamérica y una isla que Magallanes llamé Tierra del Fuego. Una
vez en el Océano Pacifico, se dirigieron hacia las islas de las Especias. La ruta que tomaron es
conocida como el estrecho de Magallanes.

Dos barcos llegaron a las islas de las Especias, pero Magallanes no estaba en ninguno de ellos.
Fue capturado en una guerra en las Filipinas y fue asesinado en 1521. La nave Victoria regresé
a Espafia, pero sin el cuerpo de Magallanes, que habia quedado en las islas. Dieciocho hombres
dieron la vuelta al mundo, pero Magallanes no fue uno de ellos.

Grupo B

Juan Sebastian de Elcano

Juan Sebastian de Elcano nacid en una fecha desconocida, probablemente hacia 1476, en
Guetaria, provincia de Guipuzcoa, Espafia. Se cree que Juan Sebastian pertenecia a una familia
de pescadores y marinos acomodados. Desde muy joven, adquirid gran experiencia marinera.
Hacia 1518 o 1519 se marchd a Sevilla, donde conocio el proyecto que estaba preparando el
marino portugués Fernando de Magallanes para descubrir una ruta a las Indias Orientales por
occidente. Fue asi como en 1519 Elcano se alistd en la expedicién de Magallanes. Su experiencia
de hombre de mar le valié un cargo relativamente importante en la expedicién; fue nombrado
maestre (segundo de a bordo) de la nao Concepcidn, una de las cinco naves de la expedicion.
Tras la muerte de Magallanes en Filipinas, en 1521 durante una pelea con los indigenas, Elcano
fue nombrado capitan de la nao Victoria. Tras llegar a las islas Molucas, objetivo del viaje, volvid
de regreso a Espafia.

Elcano toma finalmente el mando de la expedicidon de regreso. Sabemos estos datos gracias
a la informacion proporcionada por Pigafetta. Juan Sebastian de Elcano completé la primera
circunnavegacién y término la expedicion cuando llegé al puerto de Sanltcar de Barrameda, el
6 de septiembre de 1522, en la nao Victoria, junto con otros 17 supervivientes.

U 2. Grumetes por un dia
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Rubrica

La tarea del digrama de Venn serd evaluada mediante la siguiente ribrica:

Organizacion

Primer
borrador

Apuntes

Cantidad de
informacion

U 2. Grumetes por un dia

10

La informacion
estd muy bien
organizada con
parrafos bien
redactados y
con subtitulos.

Un borrador
detallado es
presentado
ordenadamente
e incluye toda
la informacion
requerida.

Los apuntes
estdn anotados
y organizados
de una manera
muy ordenada
y con mucho
cuidado.

Todos los temas
tratados y todas
las preguntas
fueron
contestados en
al menos dos
oraciones.

5

La informacion
estd organizada
con parrafos
bien
redactados.

El borrador
incluye toda
la informacion
requerida y es
legible.

Los apuntes
estan anotados
legiblemente

y con cierta
organizacion.

Todos los temas
tratados y la
mayor parte de
las preguntas
fueron
contestados en
al menos dos
oraciones.

2,5

La informacién

estd organizada,

pero los
parrafos no
estan bien
redactados.

El borrador
incluye la
mayoria de la
informacion
requerida y es
legible.

Los apuntes
estan anotados.

Todos los temas
tratados y la
mayor parte de
las preguntas
fueron
contestados en
una oracion.

La informacién

proporcionada

no parece estar
organizada.

Al borrador

le falta
informacion
requerida y es
dificil de leer.

Los apuntes
fueron
anotados solo
con la ayuda de
compafieros/
maestros o
cuando fue
recordado.

Uno o mas
temas no estan
tratados.
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3. NAVEGAMOS TODOS JUNTOS

lll. Actividad en grupo. Para evaluar la sesion de hoy, se va a emplear la aplicacidn Kahoot.
e La clase se divide en grupos.
e Cada grupo inicia sesién en la web Kahoot con un Unico nombre de usuario y contrasefia.

e Las siguientes preguntas se contestan de manera grupal.

1. Juan Sebastian de Elcano nacio en:

a. Portugal
b. Espafia
c. ltalia

d. Francia

2. La primera circunnavegacién comenzé en:

a. 1519
b. 1520
c. 1522
d. 1518

3. Magallanes buscaba una ruta alternativa para llegar a:

a. Lasislas Molucas
b. LalIndia

c. Argentina

d. América

4. Magallanes murié en:

a. Filipinas
b. India
c. Argentina

d. Borneo

U 2. Grumetes por un dia

24-



REVISTA MATERIALES PARA LA ENSENANZA MULTICULTURAL- Materiales 27 / 2019- Explorando Horizontes, Integrando Culturas

5. La nuez moscada, el clavo y el curry son ejemplos de:

a. Grumetes

b. Especias

c. Naves

d. Marineros

6. La nave en la que llegd Elcano de vuelta a Espaiia se llamaba:

a. Libertad

b. Victoria

c. Concepcion

d. La Nifa

U 2. Grumetes por un dia
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Diana Merofio Esparza y Natalia Monterio Granado, Millis Public School, MA

INTRODUCCION

Vivimos en un mundo cada vez mas globalizado
donde las fronteras son menos visibles gracias

a los idiomas. Por ello, es fundamental que los
alumnos conozcan y entiendan la importancia de ser
ciudadanos globales.

En la presente unidad didactica se compararan

y analizaran las diferencias y similitudes entre

las culturas hispanohablantes, estadounidense y
canadiense con el fin de que el alumnado sea capaz
de valorar positivamente la riqueza que aportan los
distintos idiomas, razas, culturas, religiones, etc. a la
llamada ciudadania global.

Esta unidad se compondra de dos partes principales
(parte Ay parte B) donde los alumnos se veran
inmersos en una serie de actividades a través de

las cuales desarrollardn su pensamiento critico y su
autonomia personal.

OBJETIVOS

e Desarrollar el pensamiento critico y la autonomia
de los alumnos.

e Fomentar el interés por otros idiomas y culturas.

e Profundizar en el uso de las herramientas TIC para
la creacion de presentaciones,videos, blogs, etc.

* Promover la comprension lectora mediante la
busqueda de informacioén.

e Fomentar la participacidn y comunicacién entre
los alumnos.

e Expresar opiniones de manera resolutiva.

e Desarrollar la expresion escrita a través de la
elaboracion de noticias de caracter formal.

NIVEL: B2 (MCERL), correspondiente al nivel
Advanced Mid de ACTFL.

TEMPORALIZACION

Esta propuesta estd pensada para realizarse en cuatro
sesiones con opcidn a alargarse en dos sesiones

mas para la realizacién de las partes A y B, si fuera
necesario.

EXPLOTACION DIDACTICA

1. Encuentra, averigua, jcontinua!
En esta primera sesidn, el docente presentard a
los alumnos de forma inductiva el tema principal,
que serd desarrollado a lo largo de toda la unidad
didactica. Hablaremos sobre aspectos llamativos de
diferentes culturas y sociedades de habla hispana,
asi como también de las culturas estadounidense
y canadiense. Para ello, se trabajara el uso de
los mandatos con la conjugacion de verbos en la
forma imperativa, ademas de una amplia gama de
vocabulario.

Act. 1 El primer paso por parte del docente sera

la formacidn de dos grupos de trabajo: equipo 1y
equipo 2. Una vez formados los equipos, el profesor
entregara a los alumnos una ficha de trabajo donde
se les pedira que creen un recorrido a lo largo de
las instalaciones del colegio (comedor, biblioteca,
pasillos, etc.) practicando el uso del imperativo
formal, p. €j., “Vaya al lugar donde come su
almuerzo”.

Act. 2 Terminada la parte anterior, el docente
entregara varias tarjetas a cada equipo, que tendran
gue esconderse a lo largo de los distintos recorridos
creados por ambos equipos. Una vez escondidas las
tarjetas por las instalaciones del colegio, los equipos
intercambiardn sus fichas de trabajo, y ambos tendran
gue seguir las indicaciones para encontrarlas tarjetas.

Act 3. Con el objetivo de introducir la siguiente
actividad, el docente pedira a los alumnos que se
sienten juntos por equipos y les entregard un mapa

U 3. La Ruta 22
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del mundo con un recorrido por los paises cuyas
culturas trabajaremos en la unidad. El docente abrira
las tarjetas anteriormente entregadas a los alumnos
y leerd a los equipos las preguntas planteadas en
cada sobre. Por equipos, tendran que ir respondiendo
a las preguntas para poder avanzar al siguiente
destino indicado en el mapa. La primera pregunta
planteada sera de diez puntos. Sin embargo, si los
alumnos no aciertan la primera pregunta, el profesor
podra realizar otras dos preguntas comodin. No
obstante, el valor de las siguientes preguntas sera
inferior, valiendo la segunda pregunta cinco puntos

y la tercera, tres puntos, o solamente un punto si

los alumnos hacen uso de internet para buscar la
informacion. El equipo que antes termine el recorrido
con la mayor puntuacion serd el equipo ganador.

Respuesta modelo: 1. E/ Quijote; 2. 95%;3. El tango; 4.
Espaia e Italia; 5. El maiz; 6. Un escritor; 7. El mayor desierto
de sal del mundo; 8. Cada cinco afos; 9. Islas Galdpagos;
10. El vallenato; 11. Amarillo, azul y rojo; 12. Puerto Rico
es territorio americano, pero los puertorriquefios no tienen
derecho a voto; 13. Juan Luis Guerra; 14. El peso cubano
y el peso cubano convertible o CUC; 15. Hay inundaciones
con mucha frecuencia; 16. Lo utilizan para dar las gracias,
saludar, etc. 17. Rubén Dario; 18. Nifio; 19. 21; 20. Un 17%;
21. Privatizado; 22. Ottawa.

2. Tacos, frijoles y enchiladas.
Durante esta sesion, el docente explicara a los
alumnos la primera parte de una tarea final que
los alumnos tendrdn que desarrollar a lo largo de
la unidad didactica, la cual estara dividida en dos
secciones.

Como forma introductoria de esta primera parte, el
docente se centrara en:

Act. 1. Presentar una actividad modelo para guiar

a los alumnos. Esta actividad se basara en un video
que los alumnos tendran que ver en clase a través de
www.edpuzzle.com, una herramienta que permite
crear o editar videos propios o en linea para su uso en
el aula.

Dicho video, el cual habra sido previamente
seleccionado por el docente y subido a dicha
plataforma, estard acompaiiado de una serie de
preguntas que tienen que ver con el mismo. A través
de EDpuzzle los estudiantes podran visualizar el video

a su propio ritmo, pausandolo para responder a las
preguntas tantas veces como sea necesario.

El video seleccionado por el profesor se centrara

en algun aspecto cultural de relevancia de un pais
hispanohablante, como por ejemplo, la gastronomia
de México. En el video se explicaradn recetas,
expresiones relacionadas con la comida de ese pais,
etc. Los alumnos estaran expuestos durante todo el
video a una amplia gama de vocabulario y expresiones
relacionadas con el tema en cuestion, tales como: “No
entendia ni papa”, “Pa’ frijoles ni en mi casa™”, etc.
También trabajaran las estructuras: “Me gusta/ No me
gusta/ Me encanta”.

Tras haber finalizado la visualizacion del video y
contestado las preguntas correspondientes al mismo,
se abrird un pequefio debate sobre el tema para tratar
las similitudes y diferencias entre la gastronomia de
Meéxico y la de otros paises hispanohablantes, los
Estados Unidos y Canada.

Respuesta modelo: 1. a; 2. b; 3. ¢c; 4. b; 5. b; 6. b; 7. b; 8. ¢;
9. b; 10. Respuesta libre.

Act. 2. Finalizado el debate, el docente explicara a
los alumnos las instrucciones para crear un video de
5 minutos similar al visto en clase sobre un pais que
les sera asignado por una “ruleta de la suerte” que
sera creada de forma virtual por el docente a través
de la pagina web www.wheeldecide.com (permite
crear ruletas giratorias con multiples opciones

gue van siendo elegidas al azar). El objetivo de Ia
actividad serd que la clase se vea inmersa en una rica
experiencia sensorial de un determinado pais, por
lo que los alumnos tendran que seleccionar uno o
varios aspectos culturales caracteristicos del mismo:
ensefar un baile, preparar una comida, explicar

una determinada celebracion cultural, o cualquier
costumbre que haga de ese lugar algo Unico.

Por tanto, los alumnos tendran que seguir las
siguientes pautas:

e Hacer una busqueda previa en linea acerca del
pais seleccionado.

e Crear un guion o borrador que incluya tanto
las paginas consultadas como todo aquello que
guieran incluir en el video: musica, didlogos, etc.

-27-
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Producir el video a través de www.apple.com/imovie,

o con_ www.kinemaster.com, herramientas utilizadas
para editar videos.

e Subir el video a una de estas plataformas
colaborativas para poder compartir contenido
multimedia.

e Visualizar el video de otros companieros y
proporcionar y aportar comentarios y opiniones.

3. El café de la maiiana
La tercera sesion de nuestra unidad didactica se
centrara en la Parte B de la tarea final. Como forma
introductoria de esta parte los alumnos tendran que
realizar una actividad donde practicaran el uso del
presente de subjuntivo.

Act. 1. La actividad se realizara en grupos de seis.
Se repartirdn tres tarjetas de “problemas” a cada
jugador y otras tres de “consejos”. Una vez repartidas
las tarjetas, se pondra sobre la mesa el resto de
tarjetas boca abajo en dos montones, a un lado el
de problemas y a otro lado el de consejos. El primer
jugador leerd uno de sus problemas, y si alguno de
los otros jugadores cree tener un consejo adecuado
para ese problema, debera responder utilizando el
presente de subjuntivo con verbos de voluntad, p.
ej. “Te aconsejo que descanses” Ambos jugadores
tomardn una nueva tarjeta de los montones y se
repetira el proceso.

Act. 2. Una vez presentado el tema de la sesidn, los
alumnos leeran un articulo que tendra que ver con

el mismo pais que el docente utilizé en la parte A, es
decir, México. En este caso el articulo tratara sobre
dos de las situaciones a las que hoy en dia se enfrenta
esta nacion: el hambre y la pobreza.

El objetivo del docente en esta actividad es que los
alumnos vean la otra cara de la moneda, es decir,

las circunstancias de todas esas familias que no
tienen los recursos suficientes para poder permitirse
comer diariamente los exquisitos platos de los que se
hablaba en el video de la parte A.

Una vez que los alumnos hayan terminado de leer el
articulo, el docente los pondra a trabajar por parejas.

Act. 3. Cada pareja tendra que pensar tres soluciones
o formas de ayudar con respecto al problema

planteado. Una vez hayan tenido tiempo de pensar
en las posibles soluciones, cada pareja elegird un
portavoz que compartird sus aportaciones con el
resto de la clase. Los alumnos tendran que practicar
también en esta actividad el presente de subjuntivo
para peticiones y consejos.

Act. 4. Los alumnos tendran que crear un periddico
digital en un blog colaborativo donde compartiran
noticias que trataran sobre crisis o problemas de
determinadas comunidades junto con posibles formas
de ayudarlas. Para ello, los alumnos permaneceran

en los mismos grupos que el docente establecid
anteriormente en la actividad principal de la parte

A. Ademas, el pais sobre el que basaran sus noticias
debera ser el mismo que les fue asignado en la ruleta
de la suerte.

Por ejemplo, en el caso de México, los alumnos
podrian investigar determinadas organizaciones

de beneficencia que ayudan al pais con comida,
agua, ropa o medicamentos debido a la situacién
econdémica en la que se encuentra. Es decir, una vez
elegido el tema, tendrdn que realizar una busqueda
en internet.

Los alumnos subiran todo lo que van escribiendo

a una plataforma colaborativa en linea. El docente
supervisard todo lo que van haciendo hasta llegar a
una version final, la cual se subira al blog.

Ademas, también se podra repartir una versiéon
impresa del periddico por cada clase del colegio. Asi,
el alumnado podra estar al tanto de todo aquello que
pasa alrededor del mundo.

Respuesta modelo: respuesta libre.

4. Elyiny el yang
En esta ultima sesidn, el docente entregara a los
alumnos un cuestionario de evaluacion con el fin de
comprobar si se ha alcanzado el objetivo final de la
unidad.

Actividades 1y 2. El cuestionario constara de varias
preguntas relacionadas con los videos y noticias

que los alumnos han ido elaborando a lo largo de

las diferentes sesiones de las partes Ay B. Con este
cuestionario se pretende que el alumnado reflexione
sobre la conexion existente entre los diferentes paises

U 3. La Ruta 22
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hispanohablantes, EE. UU. y Canada mediante el e  Mapamundi.

estudio de aspectos culturales y sociales. e Auriculares

Respuestas modelo: Act. 1: 1. La danza chacarera; 2. Un e  Proyector o pizarra digital.
terremoto; 3. México; 4. Canadd; 5. Cuba; 6. Argentina; Act.

2: respuesta libre. Papel y lapiz.

e Fotocopias de las fichas de trabajo.

MATERIALES ¢ Video sobre la comida mexicana.

e Dispositivos electronicos con conexion a internet.

e Tarjetas con preguntas.

U 3. La Ruta 22
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ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

1. “ENCUENTRA, AVERIGUA, iCONTINUA!”
Nombre y Apellidos:

Act. 1. Por equipos. Cread un recorrido a través de las instalaciones del colegio (cafeteria, biblioteca, aula,
pasillos, etc.) empleando el uso del imperativo formal para dar indicaciones.

Act. 2. Por equipos. Esconded los sobres entregados por vuestro profesor en los diferentes lugares creados a
lo largo de vuestro recorrido. Una vez escondidos los sobres, intercambiad las fichas de trabajo con el equipo
contrario y buscad los sobres escondidos siguiendo el recorrido. El primer equipo que termine sera el primero
en empezar la siguiente actividad.

Act. 3. Por equipos. ¢Aun no conoces la famosa ruta 227 Sigue las siguientes reglas para poder llegar a tu
destino final:

e El equipo que haya terminado primero el recorrido de la actividad anterior es el que empieza.

e Responded las preguntas planteadas por el profesor.

e ¢Qué ocurre si no sabes la respuesta? No te preocupes, aun tienes dos oportunidades mas. Puedes
responder una segunda e incluso una tercera pregunta usando internet, pero esto tiene sus
consecuencias:
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- Primera pregunta: 10 puntos.

- Segunda pregunta: 5 puntos.

- Tercera pregunta: 3 puntos sin ayuda de internet / 1 punto con ayuda de internet.

Figura 1. Captura de pantalla mapamundi.
Fuente: elaboracion propia.

ALGUNAS PREGUNTAS PLANTEADAS POR EL PROFESOR EN LOS SOBRES:

1.
2.
3.

o v

U 3. La Ruta 22

Espana: ¢Cudl es el libro espafiol mds famoso a nivel mundial escrito por Miguel de Cervantes?
Guinea Ecuatorial: ¢ Cudl es la tasa de alfabetizacidon en Guinea Ecuatorial?

Argentina: ¢Cudl es el baile mas conocido de Argentina?

Uruguay: éDe dénde proviene el 88% de la poblacién uruguaya?

Paraguay: éCudl es el principal ingrediente de las comidas de Paraguay?

Chile: ¢Quién fue el chileno Pablo Neruda?

Bolivia: ¢Qué es el salar de Uyuni?

Peru: ¢ Cada cuantos afos se celebran las elecciones presidenciales?

Ecuador: ¢Como se llaman las islas de Ecuador donde Charles Darwin hizo investigaciones
importantes?
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10. Colombia: ¢ Cudl es la musica mds escuchada en Colombia?

11. Venezuela: ¢ Cudles son los colores de la bandera venezolana?

12. Puerto Rico: ¢Qué une Puerto Rico con EE. UU.?

13. Republica Dominicana: ¢Cual es el cantante dominicano de bachata mas famoso?
14. Cuba: {Qué dos monedas se utilizan en Cuba?

15. Panama: ¢{Qué problema meteoroldgico se repite con frecuencia en Panama debido a su situacion
geografica?

16. Costa Rica: ¢ Qué significado tiene la frase “Pura vida”?

17. Nicaragua: ¢Qué poeta nicaragliense se considera el maximo representante del modernismo
literario en castellano?

18. El Salvador: ¢Qué significado tiene la palabra “bicho” para un local del Salvador?
19. Guatemala: ¢Cudntas lenguas indigenas se hablan en Guatemala?

20. México: ¢Qué porcentaje de estudiantes asiste a la universidad en México?

21. EEUU: ¢Qué tipo de sistema sanitario tiene EE. UU.?

22. Canada: ¢Cual es la capital de Canada?

2. “TACOS, FRIJOLES Y ENCHILADAS”

1. Visualiza el siguiente video y responde las preguntas que se plantean a lo largo del mismo.

1Cudl de las sspusentas expresionss dice el
namador del video?

v F‘I1_|D|DB Pl D FTH 36D
i3 rn = enchilatas)

Mo orrbondia ni papa

Figura 2. Captura de pantalla del video Fuente: Elaboracién propia.
Enlace: https://edpuzzle.com/media/5d765bfb3e903340b0ea8617
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PREGUNTAS MODELO RELACIONADAS CON EL VIDEO QUE EL PROFESOR SUBIRA A LA APLICACION EDPUZZLE:

1. ¢De qué trata el video?

a) Algunos hechos importantes que deberias saber sobre la comida mexicana.
b) Tradiciones Unicas de México.
c) Las veinte comidas mds conocidas de México.

2. Segun el video, ¢se le afiade a la comida mexicana queso rallado?
a) No
b) Si

3. ¢De qué estd hecho un taco mexicano?

a) Nachos
b) Harina
c) Maiz

4. ¢Cuadl de las siguientes expresiones dice el narrador del video?

a) No entendia ni papa
b) Pa’ frijoles ni en mi casa
c) iSi no son enchiladas!

5. ¢Qué se pone en un auténtico taco mexicano?

a) Queso rallado y lechuga
b) Carne y cebolla
c) Sour cream

6. ¢El chile con carne es un plato mexicano?
a) Si
b) No

7. ¢Cudl de las siguientes expresiones significa “aprovechar las oportunidades”?

a) Hay de dulce de chile y de manteca
b) A darle que es mole de olla
c) Pa’ todo mal un buen tomal, pa’ todo bien también

U 3. La Ruta 22

-33-



REVISTA MATERIALES PARA LA ENSENANZA MULTICULTURAL- Materiales 27 / 2019- Explorando Horizontes, Integrando Culturas

8. ¢Qué significa la siguiente expresion?: “iEs mi mero mole!”

a) Es mi turno
b) Es mi media naranja
c) Se me da bien

9. ¢Se considera toda la comida mexicana picante?
a) Si
b) No

10. Describe la comida mexicana y explica qué platos te gustan / te encantan / no te gustan:

2. Ensefia un baile, prepara un plato, explica una celebracidén cultural o alguna costumbre caracteristica del pais que
te serd asignado a través de una ruleta virtual.

Algunos ejemplos de la parte A:
*Busca una receta argentina y grabate haciendo dicho plato en tu propia cocina.
*Busca informacidn acerca de algun baile tipico de Espafia y ensefia a tus compafieros como bailarlo.
*Busca informacidn sobre alglin juego que sea caracteristico de Colombia y ensefia a la clase cdmo se juega.

*Entrevista a personas del pais que se te ha asignado en la ruleta y preguntales por expresiones tipicas de su tierra.

Figura 3. Captura de pantalla de la Ruleta de la Suerte.
Fuente: elaboracion propia. Enlace:www.wheeldecide.com
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3. “EL CAFE DE LA MANANA”

Act. 1. Actividad introductoria del tema. En grupos de 5-6 estudiantes, practicad el presente de subjuntivo

mediante el siguiente juego de mesa.

Posibles cartas de problemas:

No he felicitado a mi padre Mi gato estd enfermo y no quiere
hoy por su cumpleafios. comer.

Me duele el estdmago. Hoy No sé qué ponerme para la
no he podido comer nada. graduacion de mi hermano.

Posibles cartas de consejos:

Te aconsejo que....
(Ilamarle) por teléfono
y.... (disculparse)

Te aconsejo que.... (llevarlo) al
veterinario.

) Te aconsejo que....
Te aconsejo que....

(tomar) algo ligero. (ir) a comprar ropa o que ....(pedir)

algo prestado a un/a amigo/a.

Act. 2. Lee el siguiente texto:

México social: cuando el hambre no se erradica
12/09/2017
MARIO LUIS FUENTES/ MEXICO SOCIAL CIUDAD DE MEXICO

Pobreza y desigualdad

No me gusta el trafico | No he aprobado el

ni la contaminacién. examen de matematicas.
Me duele mucho la No me gusta mi trabajo y
garganta. mi jefe es un pesado.

Te aconsejo que.... (ir) en | Te aconsejo que....
bicicleta o en transporte | (estudiar) mas horas para
publico. el proximo examen.

Te aconsejo que....
(buscar) otro trabajo o ....
(hablar) con tu jefe.

Te aconsejo que.... (dejar)
de fumar.

U 3. La Ruta 22

A pesar de que todos los programas alimentarios y de que los datos oficiales estiman una ligera recuperacion en
el ingreso de los hogares mas pobres, en todo el pais hay personas que no tienen nada que comer y en millones
de hogares existe la preocupacion de quedarse sin recursos para poder alimentarse.

Segun las estadisticas, de 33,46 millones de hogares con los que cuenta el pais, en 3,11 millones no hubo, al
menos una vez en los Ultimos tres meses, alimentos por falta de recursoseconémicos.

Comidas a medias

El promedio nacional de adultos que en los hogares mexicanos se queddé al menos una vez sin desayunar, sin
comer o sin cenar es de 13,9%.

El escandalo: la nifiez con hambre

Ademas, se estima que en 2016 habia al menos 10,75 millones de hogares con algin menor de 18 afios en los
que se tuvieron dificultades para satisfacer sus necesidades alimentarias. Se trata de casi la tercera parte de los
hogares mexicanos, dato que constituye, literalmente hablando, un escandalo.

Entre esos 10,75 millones, se estima que en 28% de ellos, alguna nifa, nifio o adolescente comié menos de lo
que deberia comer.

Otro indicador que llama a la indignacidn es el relativo a 8% de los hogares en donde hubo alguna dificultad
para comer y en donde alguna nifa o nifo comid sélo una vez o dejé de comer todo un dia. Se trata de al menos
un millén de nifios con hambre, ante quienes tenemos una deuda ética mayuscula.

Noticia adaptada al nivel
Fuente: Mario Luis Fuentes 12/09/2017 11:08/ México Social Enlace: https://www.excelsior.com.mx/nacional/2017/09/12/1187765
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Act. 3. Escribe los consejos dados por tu compaiiero en la siguiente tabla.

Act. 4. Utiliza el mismo pais asignado en la ruleta de la suerte y crea un periddico digital junto a tus
compaiieros a través de alguna plataforma colaborativa gratuita. Comparte con el resto de la clase una noticia
sobre una crisis o problema, aportando también posibles soluciones.

Ejemplo parte B:

* Busca informacidn acerca de alguna organizacién que esté ayudando al pais que te ha tocado en la ruleta de la
suerte, debido a su economia, pobreza, problemas sociales, etc.

4. “ELYIN Y EL YANG”

Modelo de cuestionario realizado en clase por el docente.?
Nombre y Apellidos:

Act. 1. Lee atentamente el siguiente cuestionario y rodea la respuesta correcta.

a) Lajota
1. ¢Cudl NO es un baile tipico de Espafia? b) Elflamenco
c) Ladanzachacarera

a) Un huracan
b) Un terremoto
¢) Un tsunami

2. ¢Qué fendmeno meteoroldgico provocd un gran desastre
en Ecuador debido a las malas infraestructuras?

R, . . . a) Canada
3. ¢Qué pais utiliza especialmente expresiones relacionadas L
. b) México
con comidas? -
c) Bolivia
. a) Canadd
4. ¢En qué pais puedes encontrar docenas de parques ) o
. b) Espafia
nacionales?
¢) Uruguay
a) Cuba
5. ¢Qué pais tiene el indice de alfabetizacién mas elevado b) Meéxico
¢) Guinea Ecuatorial
a) Argentina
6. ¢ De qué pais son tipicos los alfajores? b) Venezuela

c) Chile

Act. 2. Responde la siguiente pregunta: ¢Qué has aprendido a lo largo de esta unidad didactica? ¢En qué
medida esta unidad ha hecho de ti un mejor ciudadano global?

1 Este cuestionario sera elaborado por el docente teniendo en consideracion los trabajos previamente realizados por los alumnos.
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Raquel Garcia Esquivel, OC Allen Elementary School, Aurora, lllinois (EE. UU.)

INTRODUCCION

Esta unidad didactica surge con la motivacién de
crear en el alumnado interés, ilusién y gusto por
conocer otras culturas hispanohablantes. Se crea

en el contexto de un programa bilinglie en Estados
Unidos donde conviven varias culturas hispanas con
la cultura estadounidense. Se pretende aprovechar
la riqueza multicultural de los alumnos como eje

de esta propuesta, haciéndolos conscientes de los
aspectos culturales mas caracteristicos de su propia
cultura, para luego mostrarles la cultura espafiola,
mas concretamente la de las islas Canarias, y terminar
comparando las culturas de los alumnos y la canaria.

La unidad estd planteada para realizarla en una

clase de 1* grado dentro de un programa bilinglie

de Estados Unidos. Se trata de una propuesta
interdisciplinar que permite trabajar componentes
geograficos, culturales, matematicos, artisticos y
lingliisticos enfocados hacia la identificacién y relacién
de las culturas estadounidense y canaria.

OBJETIVOS GENERALES
e Conocer tradiciones y aspectos culturales de la
cultura de las islas Canarias.

e Comparar la cultura estadounidense con la cultura
espafiola/canaria.

e Conectar la cultura norteamericana y la espanola.

e Fomentar el respeto e interés por diferentes
culturas.

NIVEL: A1-A2 (MCERL), correspondiente a los niveles
Novice High-Intermediate Mid de ACTFL.

TEMPORALIZACION

Las actividades propuestas en esta unidad didactica
estan planteadas para ser desarrolladas en 6 sesiones
de diferente duracion cada una.

- . 60
Actividad 1 Prepara tu equipaje minutos

- S 45

Actividad 2 ¢ A ddnde voy? .
minutos

Actividad 3 Salida del vuelo Cultural Air 90

123 minutos
. . . 45
Actividad 4 Pinto pintaderas .
minutos
- o 60
Actividad 5 Recuerdos de mi viaje .
minutos
Actividad 6 ¢Qué nos une y qué nos 40
separa? minutos

EXPLOTACION DIDACTICA

1. iPrepara tu equipaje!

Objetivos especificos
e Tomar conciencia de la propia cultura.

e Entender que los paises pueden tener tradiciones
diferentes que los hacen Unicos y especiales.

e Adquirir vocabulario especifico relacionado con la
cultura de Estados Unidos y Canarias.

Con esta actividad se pretende que los alumnos
sean conscientes de varios aspectos culturales de
su pais de origen o cultura familiar. Posteriormente
se utilizard esta actividad para comparar la cultura
americana o hispana con la cultura canaria.

Para realizar esta actividad primero hay que poner
al alumno en situacién. El maestro explica que van

a realizar un viaje a las islas Canarias y que para

ello deben preparar su maleta de una manera muy
especial, ya que deberdn llenarla con elementos que
representen su cultura.

Primero, el maestro distribuye la clase por parejas y
entrega una maleta de viaje a cada pareja. Después,
el maestro les pide que vayan dibujando dentro de

su maleta los siguientes elementos: comida tipica,
dinero de su pais de origen, su bandera, una tradicién
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especial y un mensaje en el idioma o los idiomas
gue ellos utilicen para comunicarse (se recomienda
tener esta informacidn visible en la pizarra para
qgue el alumnado pueda recurrir a ella en cualquier
momento).

Una vez que hayan terminado de dibujar deben
recortar su maleta y pegar la cubierta de la maleta por
un lateral, de manera que se pueda abrir y cerrar (ver
foto).

Finalmente, toda la clase se sienta en la alfombra
formando un circulo y comparten con los demas las
cosas que han incluido en su equipaje.

Respuesta modelo:

1. Nosotros vamos a llevar

2. (A donde voy?

Objetivos especificos
® Localizar las islas Canarias en un mapa.

e Ser conscientes de la ubicacion de las islas
respecto a la Peninsula Ibérica.

e |dentificar las siete islas del archipiélago canario.

Antes de empezar el juego, se recomienda repasar el
vocabulario de los puntos cardinales con los alumnos
(norte, sur, este y oeste).

Después se divide la clase en grupos de 4 o 5 y a cada
grupo se le entrega un mapa mudo de Espaifa donde
estan representadas las islas Canarias. También se

le entregan tantas fichas como componentes en el
grupo haya. En cada grupo se selecciona un alumno
(coordinador) y, sin que el resto del grupo lo vea, se
le muestra donde se encuentran ubicadas las islas (se
le puede entregar un mapa con los nombres de las
islas). A continuacién, ese alumno regresa a su grupo
y comienza el juego. Por turnos, los alumnos colocan
su ficha donde ellos crean que se encuentran situadas
las islas Canarias. El coordinador del grupo les dira si
estan en el punto correcto o si la ubicacion real esta
hacia otra direccién (utilizando el vocabulario de los
puntos cardinales). El primero que encuentre las islas
gana la primera parte del juego y escribe el nombre
del archipiélago en el mapa.

La segunda parte del juego comienza cuando las islas
han sido localizadas en el mapa. En ese momento,

el alumno que sabe la ubicacidén les pregunta a sus
compaiieros donde creen que esta cada una de las
islas lamandolas por su nombre. Sus comparfieros
tomardan turnos nuevamente para mover sus fichas
a aquellaisla de la que crea que se esta hablando.
Cuando un alumno encuentre alguna isla debera
escribir su nombre en el mapa. El juego termina
cuando las siete islas han sido encontradas. Al
terminar el mapa se puede hacer una puesta en
comun con toda la clase.

Respuesta modelo:
1. Yo creo que las islas estan aqui.
2. Si/No, debes ir hacia el norte/sur/este/oeste.

3. ¢Donde esta Tenerife?, ¢ Gran Canaria?
¢Fuerteventura?, éLanzarote?

4. Si, estd ahi.

3. Salida del vuelo Cultural Air 123

Objetivos especificos
e Conocer y valorar la cultura de las islas Canarias.

e Manipular y explorar objetos reales relacionados
con la cultura del archipiélago canario.

e Familiarizarse con el vocabulario del aeropuerto.

La actividad comienza explicando a los alumnos que
van a ir en un avién imaginario a la isla de Tenerife.
Para ello se colocan las sillas en filas de frente a la
pizarra digital simulando un avion.

Posteriormente, y antes de subir a bordo, se entrega
un billete de avion a cada nifio, el cual deben
completar y entregar al maestro para poder subir a
bordo. Cuando ya estén todos en el avion, empieza la
simulacion del vuelo. Aqui se puede utilizar la pizarra
digital para proyectar algun video de internet sobre
un vuelo real a la isla de Tenerife.

Después, los alumnos se bajan del avidon y se sientan
en circulo en la alfombra. A continuacidn, el maestro
(y piloto en esta experiencia) les explicara que ahora
estan en Tenerife y que van a poder ver algunos de
los elementos mas tipicos e importantes de esta isla.
Es entonces cuando el maestro trae una maleta de
viaje de mano (o una bolsa) que contiene objetos
relacionados con las islas. Algunos de los objetos que
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se pueden incluir en esta parte de la actividad son:
* Crema solar o gorra para hablar sobre el clima.

e Bandera de Canarias (si no se dispone de una
se puede usar tres hojas, una amarilla, una
azul y una blanca).

e Un bote con arena u otro objeto relacionado
con el mar como una concha, para hablar de
las playas.

¢ Gofio o algun otro elemento de la comida
tradicional canaria.

e Platanos, para hablar de su produccién.

» Gafas de buceo, para hablar de esta actividad.
e Mascara para hablar del carnaval en las islas.
e Euros.

e Alglin elemento del traje tradicional tipico.

e Una foto del Teide.

Una vez sentados en el circulo, el maestro elige a
voluntarios para que se acerquen a la maleta y, con
los ojos cerrados, saquen uno de los objetos. Una vez
el objeto sea presentado, el maestro debe preguntar
al grupo por qué piensan que ese objeto estd ahi. De
esta manera se promueve la competencia oral, asi
como la habilidad de inferir hechos del alumno. Al
estar sentados en circulo, se puede permitir que los
alumnos interactien con los objetos, que los toquen y
gue los vean de cerca.

4. Pinto pintaderas

Objetivos especificos:
e Acercar al alumnado al arte aborigen canario.
e Aprender vocabulario relacionado con el arte y

la cultura aborigen como: pintaderas, guanche,
aborigen.

e Trabajar las figuras geométricas y vocabulario
relacionado con ellas.

e Apreciar el arte en todas sus formas, asi como su
valor histdrico.

Con esta actividad el alumno aprende sobre las
primeras comunidades que habitaron las islas antes

de la conquista espafiola, los aborigenes canarios o
guanches, segun la isla.

Primero, el maestro hace una breve introduccién
sobre los aborigenes, ensefiando fotos en la pizarra
digital como refuerzo. Después explica que los
aborigenes y los guanches realizaban en arcilla una
especie de sellos, conocidos como “pintaderas”, que
utilizaban como decoraciéon y que todos ellos solian
tener formas geométricas. En este momento se puede
aprovechar para repasar el vocabulario de las formas
geométricas.

Después el maestro explica la tarea. En pequenos
grupos, los alumnos tienen que disefiar su propia
pintadera que servira como sefa identificativa de
cada grupo. El disefio lo realizaran en una tableta

y podran utilizar para ello un programa de edicion
de imagenes. Una vez finalizado lo deben compartir
con el maestro y con toda la clase, explicando qué
elementos geométricos utilizaron para realizar su
pintadera.

Respuesta modelo:
1. Esta es nuestra pintadera.

2. Utilizamos tridngulos/ cuadrados/
rectangulos/circulos para hacerla.

5. Recuerdos de mi viaje

Objetivos especificos:
Demostrar aquellos aspectos culturales
aprendidos sobre las islas Canarias,
concretamente la isla de Tenerife.

Para ello, se les proporciona el modelo de una cdmara
con fotos en blanco. Los alumnos tienen que dibujar y
escribir el nombre de algo que recuerden de su viaje
a Tenerife en las fotos. Una vez hayan terminado,
deben colorearlo y recortarlo. A continuacion, pegan
las fotos por la parte de arriba, una debajo de otra

y después las doblan. De esta manera se crea un
efecto despegable (véase ejemplo en apartado
“Actividades”). Finalmente, el maestro puede hacer
dos agujeros a las camaras y ponerles una cinta para
gue se las puedan colgar al cuello.
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6. ¢Qué nos une y qué nos separa?

Objetivos especificos:
e Comparar la cultura del alumnado con la cultura
de las islas Canarias.

Esta actividad se realiza en parejas, preferiblemente
las mismas que en la actividad 1. El maestro entrega

a cada pareja unas cuantas notas adhesivas y dibuja
en la pizarra dos circulos grandes superpuestos
parcialmente formando un diagrama de Venn.
Después el maestro pide a los alumnos que piensen

y escriban en sus notas algo que hayan aprendido
sobre las culturas con las que han estado trabajando
en estos dias (la cultura de ellos y la canaria). Cuando
las parejas tengan una respuesta deben acercarse a la
pizarra y pegarlas en el diagrama que esta dibujado. Si
se trata de una similitud entre ambas culturas, debera
de ir en el centro, donde los dos circulos coinciden.

Si se trata de una diferencia, debe de ir en la parte

de los circulos que corresponde a cada cultura. Al
finalizar la actividad se comentan las respuestas
obtenidas y se incita al alumno a reflexionar sobre
ellas. De esta manera las diferencias y similitudes
entre ambas culturas quedaran representadas y
organizadas de manera visual.

Respuesta modelo:

1. Llacultura de
cultura de

se diferencia de la
en que

2. Las culturas se parecen en ;
tienen el mismo

3. Mi cultura se parece/no se parece a la cultura
de las islas Canarias.

MATERIALES

Actividad

Recursos

Anexo 1
Colores, tijeras y pegamento
Mapa de Espafia con las islas
Canarias

Fichas

Anexo 2
Pizarra digital
Acceso a internet

Objetos reales relacionados con
las islas (ver descripcion de la
actividad)

Maleta de viaje o bolsa

Tableta u ordenador
Programa de edicion de imagenes

Fotos de pintaderas canarias

Anexo 3
Colores, tijeras y pegamento

Cinta o cuerda

Pizarra
Diagrama

Notas adhesivas

U 4. Viajando a las Islas Afortunadas
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ACTIVIDADES PARA LOS ALUMNOS

1. iPREPARA TU EQUIPAJE! (VER ANEXO I)

Vas a viajar a un lugar maravilloso. Toma tu maleta de viaje junto con tu compariero y llénala de cosas
importantes sobre tu cultura. No te olvides de meter en tu maleta lo siguiente:

Comida tipica.
Tu tradicidn favorita.

Dinero.

Un mensaje en el idioma o los
idiomas que hablas.

Tu bandera.

2. ¢éA DONDE VOY?

Parte 1

Tienes un mapa mudo de Espafia. Por turnos, intenta adivinar con tus compafieros dénde se encuentran las
islas Canarias. Pon tu ficha alld donde tu creas que estdn, y el coordinador de tu grupo te dira si estas en el
lugar correcto o si tienes que moverte en otra direccion. Cuando encuentres las islas, escribe su nombre en el
mapa.

Parte 2

Ahora que has encontrado las islas intenta buscar cada una de ellas: Tenerife, El Hierro, La Gomera, La Palma,
Lanzarote, Gran Canaria y Fuerteventura. El coordinador de tu grupo te ayudara a moverte por el mapa. El
jugador que encuentre cada isla escribe su nombre en el mapa. iGana el jugador que encuentre mas islas!

3. SALIDA DEL VUELO CULTURAL AIR 123 (VER ANEXO 1)

iHa llegado el dia! Vas a viajar a las islas Canarias. Coge tu billete de avién y completa los datos para poder
subir a bordo. Cuando llegues a tu destino, el piloto de tu vuelo te llevara a descubrir cosas maravillosas de las
islas.
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4. PINTO PINTADERAS

Usa una tableta con tu grupo para diseiar una pintadera como las de los aborigenes de las islas Canarias.
Puedes utilizar un programa de edicién de imagenes. Al terminar, comparte la pintadera con el resto de la

clase.
s ©
T
T

5. RECUERDOS DE MI VIAJE (VER ANEXO Il1)

Muestra tus mejores recuerdos de tu viaje a la isla de Tenerife, dibujalos y escribe su nombre en esta camara.
Después, colorea, recorta y pega las fotos a la camara. Por ultimo, pide ayuda a tu maestro para que le ponga
una cinta a tu cadmara.

TENER
i “"ml:' E
iy
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6. éQUE NOS UNE Y QUE NOS SEPARA?

Piensa en todo lo que has aprendido sobre tu cultura y la cultura de las islas Canarias y escribelo en una

nota adhesiva. Después pégala en el diagrama que esta en la pizarra. Las similitudes van en el medio y las
diferencias en los extremos.

( Islas Canarias) ( Tu cultura )

U 4. Viajando a las Islas Afortunadas
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ANEXO |

Pegar aqui

N

&
)

O
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ANEXO Il

(" BLLETE ELERTRONC |

Pasgjero: | CUL TURAL
Fecha de vuelo: =———— 1 AIR

LT T e —t :

LEﬂs’rim:n: -------------------------- l ?( y

ANEXO Il

\
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Pegar aqui

Pegar aqui
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Pegar aqui

Pegar aqui
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Pegar aqui
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CENTROS ESPANOLES DE RECURSOS

ESTADOS UNIDOS

Centro de Recursos de Albuquerque
1701 4th Street, SW

Albuquerque, NM 87102

Tel: 505 724 4743

Centro de Recursos de Baton Rouge

338 Hodges Hall - LSU (Louisiana State University)
Baton Rouge, LA 70803

Tel: 225 578 7209

Centro de Recursos de Boston

Healey Library 6th floor, 100 Morrisey Boulevard
Boston, MA 02125

Tel: 617 287 5949

Centro de Recursos de Houston

Rice University, Rayzor Hall #325 - 6100 Main MS-34
Houston, TX 77005

Tel: 713 348 5451

Centro de Recursos de Indiandpolis
Cavanaugh Hall 205. 425.University Blvd
Indianapolis, IN 46202

Tel: 317 278 1210

Centro de Recursos de Kenessaw

134 Pilcher Building, Kennesaw State University, 1000 Chastain
Rd.

Kennesaw, GA 30144-5591

Tel: 470 578 2197

Centro de Recursos de Lincoln

61B Henzlik Hall, University of Nebraska-Lincoln
Lincoln, NE 68588

Tel: 402 472 0683

Centro de Recursos de Los Angeles
Hollywood High school, 1521 N Highland Av
Los Angeles, CA 90028

Tel: 323 852 6997

Centro de Recursos de Miami

Florida International University, University Park Campus, Green
Library Building, Room 593B

Miami, FL 33199

Tel: 305 348 1954

Centro de Recursos de Provo
35 E North University Parkway
Provo, UT 84602

Tel: 801 422 8107

Centro de Recursos de Seattle

University of Washington, Padelford B 202 C
Seattle, WA 98195-4360

Tel: 206 221 6571

Centro de Recursos de Storrs

University of Connecticut, Department of Literatures, Cultures
and Languages

Oak Hall East SSHB Room 219

365 Fairfield Way U-1057

Storrs, CT 06269

Tel: 860-486-1520

CANADA

Centro de Recursos de Montreal

Université de Montréal, 3150 Rue Jean Brillant,
Bureau C-8097

Montréal, Québec, H3T 1N8

Tel: 514 343 5898

Centro de Recursos de Toronto
Glendon College, 2275 Bayview Avenue
Toronto, ON, M4N 3M6

Tel: 416 487 6837

Centro de Recursos de Edmonton (Alberta)
13750 Woodcroft Avenue NW

Edmonton, Alberta T5SM 3M4

Tel: 780 970 5207

RECURSOS DIDACTICOS EN LiNEA

Desde este enlace podras acceder a un gran nimero de
recursos didacticos.



http://www.educacionyfp.gob.es/eeuu
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Albuquerque/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Baton-Rouge/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Boston/presentacion.html
https://www.google.com/maps/place/Joseph+P.+Healey+Library/@42.3141892,-71.0393139,16.29z/data=!4m5!3m4!1s0x0:0xe008ed1b77835f4a!8m2!3d42.3135315!4d-71.0396951
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Houston/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Indianapolis/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Kennessaw/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Lincoln/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Los-Angeles/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Miami/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Provo/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Seattle/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/eeuu/oficinasycentros/centros-recursos/eeuu-Storrs/presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/canada/oficinasycentros/centros-recursos/canada-montreal/Presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/canada/oficinasycentros/centros-recursos/canada-toronto/Presentacion.html
http://www.mecd.gob.es/canada/oficinasycentros/centros-recursos/canada-edmonton/presentacion.html
https://www.google.ca/maps/place/13750+Woodcroft+Ave+NW,+Edmonton,+AB+T5M+3C3/@53.5667978,-113.5635297,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x53a023e1b3c8ae0f:0xbcbbebbb0421340e!8m2!3d53.5667946!4d-113.561341
https://www.google.ca/maps/place/13750+Woodcroft+Ave+NW,+Edmonton,+AB+T5M+3C3/@53.5667978,-113.5635297,17z/data=!3m1!4b1!4m5!3m4!1s0x53a023e1b3c8ae0f:0xbcbbebbb0421340e!8m2!3d53.5667946!4d-113.561341
http://www.educacionyfp.gob.es/eeuu/dam/jcr:49566982-1147-4e1a-b82b-0a0328c3d7b6/lista-de-recursos-digitales-para-ele-actualizada-2019.pdf

Consejeria de Educacion en Estados Unidos y Canada

La Consejeria de Educacion es un érgano técnico de la Mision Diplomatica de Espaiia, que
depende funcionalmente del Ministerio de Educacion y Formacidn Profesional. Se encarga de
promover, dirigir y gestionar las distintas acciones educativas en los paises de su actuacion,
Estados Unidos de América y Canada, sin perjuicio de las competencias y funciones
encomendadas a otros 6rganos de la Misidon Diplomatica respectiva. De la Consejeria de
Educacién en Washington D.C. dependen cuatro Agregadurias (Los Angeles, Miami, Nueva
York y Ottawa, en Canadd). A cada Agregaduria se adscriben varias Asesorias Técnicas, con
sede propia, en Consulados Generales de Espaiia, en Departamentos de Educacion o en
Universidades norteamericanas.

CONSEJERIA DE EDUCACION
2375 Pennsylvania Ave., NW
Washington, D.C. 20037
Tel.: 202.728.2335 / 2336

Agregadurias de Educacion

AGREGADURIA DE EDUCACION DE LOS ANGELES
5055 Wilshire Blvd., Suite 204
Los Angeles, CA 90048
Tel.: 323.852.6997

AGREGADURIA DE EDUCACION DE MIAMI
2655 Le Jeune Road, Suite 1000
Coral Gables, FL 33134
Tel.: 305.448.2146

AGREGADURIA DE EDUCACION DE NUEVA YORK
358 Fifth Avenue, Suite 1404
New York, NY 10001
Tel.: 212.629.4435

AGREGADURIA DE EDUCACION DE OTTAWA, CANADA
74 Stanley Avenue,
Ottawa, Ontario, K1M 1P4
CANADA
Tel.: 613.741.8399
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